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INTRODUCCION

Las soluciones informaticas o productos software son actualmente la mejor
herramienta de gestidon de informacion, hace algunos afios se podria manejar un
reducido flujo de informacion en la ausencia de éstos productos, pero en la
actualidad si se requiere confiabilidad, consistencia y rapidez en la informacion

son imprescindibles.

El Centro de Informatica de la Universidad EAFIT en su empefio por brindar las
mejores soluciones informaticas a todas las dependencias dentro de la
Universidad, manifiesta la necesidad de un sistema de informacion para el centro
de informacién de geologia. Es de esta forma como nace SIGEO, Sistema de
Informacién para los laboratorios de Geologia que sera el apoyo principal para la

gestion de todos los materiales de los laboratorios.

Para el desarrollo del proyecto se tuvo en cuenta el siguiente esquema de trabajo:
el proyecto de grado esta dividido en las etapas de marco tedrico, concepcion,
analisis, diseno e implementacion del sistema de informacion. Acompanado por un
interesante capitulo acerca del trabajo futuro que se podra desarrollar con base en

esta primera entrega.



JUSTIFICACION

El departamento de Geologia de la Universidad EAFIT fue inaugurado en el afio
de 1983, y desde este momento comenzd6 el funcionamiento de su centro de
informacion. En este centro de informacién es donde se almacenan y gestionan
todos los materiales con los cuales se hace posible la formacion académica en
Geologia, tales como mapas, muestras de campo, rocas, fotografias aéreas,

mapas de vuelo, entre muchos otros materiales.

Desde sus inicios de operacién, el centro de informacion ha gestionado toda su
informacion con herramientas Microsoft tales como Word, Excel y Access teniendo
un buen desempeno; pero se presenta la intervencion del Centro de Informatica de
la Universidad en el afio 2005 encontrando la necesidad de generar un sistema de
informacion que les brinde el apoyo necesario en la continuidad de sus exitosas

actividades.



1 DEPARTAMENTO DE GEOLOGIA DE LA UNIVERSIDAD EAFIT

El Departamento de Geologia de la Universidad EAFIT, integrado por profesores
de reconocida trayectoria académica, se dedica a formar profesionales de alta
calidad en Geologia. Ademas, por medio de sus investigaciones los profesores
contribuyen a ampliar el conocimiento del planeta, a escala tanto local como
global, proceso en el que estan asociados con sus estudiantes de postgrado y en

los que participan los estudiantes de la carrera (1).

1.1 CENTRO DE INFORMACION DE LOS LABORATORIOS DE GEOLOGIA

Los laboratorios de geologia son una unidad del centro de laboratorios que
administra los recursos del departamento de geologia de la universidad EAFIT,

cuenta con 8 laboratorios y un centro de informacién de geologia(2).

El Centro de Informacion en Geologia, se cre6 en 1983, como una oficina de
apoyo a los Laboratorios de Geologia. Esta situado en el bloque 14, salén 102 y
cuenta con un area de 43 m2, destinada en su totalidad al manejo de la
informacion. En este mismo espacio esta ubicada la oficina de coordinacién de los

Laboratorios de Geologia.



Servicios:

El Centro sirve de apoyo docente para las areas de Geologia, de los
departamentos de Geologia e Ingenieria Civil. Acompania la realizacion de trabajos
de clase, proyectos de grado para pregrado y maestria, investigaciones, y otras

actividades generadas desde los departamentos académicos.

Para satisfacer los requerimientos en los diferentes servicios que atiende, el
Centro cuenta con los siguientes equipos y materiales:

e Equipo de campo (brujulas, martillos y otros)

e Planimetros

e Equipos de audiovisuales

e Equipos de Investigacion marina

e Equipo de prospeccién Geoeléctrica

e Equipos de computo

e Coleccidn de secciones delgadas de roca y de minerales

e Coleccién de secciones pulidas de roca

e Coleccién de mapas geoldgicos, topograficos y otros

e Coleccion de fotografias aéreas

e Libros, revistas, informes, proyectos de grado y tesis de maestria

e Herramientas y material para las practicas



2 PROBLEMA Y CONCEPCION DE LA SOLUCION

2.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El centro de informacion de Geologia manejaba su informacién en listas y bases
de datos creadas en Access y Excel, y al momento de realizar alguna busqueda
se necesitaba consultar sobre dichas listas; pero éstas no estaban disponibles en
linea, sino que estaban en los equipos de computo del centro de informacion del
departamento, lo cual requeria del tiempo y la disponibilidad de las personas

encargadas de los laboratorios.

Es por lo anterior que se planted la necesidad de realizar un sistema de
informacion que reuniera todas las listas de Excel y Access para unificarlas y
hacerla mucho mas accesible a todas las personas de la universidad, en especial

a los estudiantes del pregrado en Geologia.

Estas consideraciones fundamentaron la propuesta de realizar éste sistema de
informacion de busquedas del material de los laboratorios de Geologia; porque
facilita la gestion de toda la informacion que se posee permitiendo que la
aplicacién tenga las mejores caracteristicas de funcionalidad, confiabilidad,
usabilidad, eficiencia, mantenibilidad y portabilidad requeridas para que el

producto software sea de gran calidad.



2.2 PLANTEAMIENTO DE LA SOLUCION

Se define entonces el alcance de éste proyecto de grado como la implementacién
completa y eficaz del sistema de informacion de busquedas y control de los
diferentes materiales del centro de informacion de Geologia de la Universidad
EAFIT, permitiendo la relacién de los contenidos y la presentacion mediante una
aplicacion web. Manejando igualmente restricciones que dependen del tipo de

usuario que realiza la busqueda (administrativo, estudiante, docente o particular).



3 METODOLOGIA

El desarrollo de SIGEO se llevé a cabo en varias fases, con una o mas iteraciones
en cada una de ellas y en la ejecucion no se utiliz6 un modelo de ciclo de vida
determinado, simplemente se hizo una mezcla éptima de algunos modelos como
cascada pura, espiral, entrega por etapas, entre otros, adaptando a SIGEO las

mejores técnicas de cada uno de ellos.

En la Tabla 1 se explican las actividades y procesos principales desarrollados en

cada una de las etapas de avance del proyecto SIGEO:

Tabla 1: Metodologia del proyecto

ETAPA ACTIVIDADES Y PROCESOS

Fase de e Definicion del proyecto y gestion de requisitos, es decir se
levantamiento realizé la elicitacién de requisitos del sistema y se procedié a
de Requisitos plasmarlos en el DRS ( Documento de Requisitos del Sistema)

e Generacion de prototipos para validar, con clientes y usuarios,
los requisitos levantados y evaluar si con ese modelo se
solucionara su verdadera necesidad.

e Finaliza con el acuerdo entre las partes acerca de la definicion y
alcance del proyecto. Y la generacion del DRS (Documento de

Requisitos del Sistema)

Fase de e Especificar la arquitectura, definir componentes del sistema y su

Diseino interrelacion, en qué etapas y con qué herramientas se habran



Fase de

Construccion

de desarrollar, con el fin de detectar y controlar cada error
potencial del proyecto, dado que un error de disefio que no se
detecta hasta la fase de validacion, necesita 10 veces mas
tiempo para arreglarlo que si se detectara en la fase de disefio.
La primera iteracién tuvo como objetivo la identificacion y
especificaciéon de los principales casos de uso.

En la segunda iteracion de esta fase, todos los casos de uso
correspondientes a requisitos que seran implementados en la
primera etapa de la fase de Construccion debieron estar analizados
y disefiados (en el Modelo de Analisis / Disefo).

Se realiz6 también un preliminar en el Modelo de Analisis / Disefio,
que permiti® hacer una revision general del estado de los
artefactos hasta este punto y ajustar si era necesario volver a
planificar para asegurar el cumplimiento de los objetivos.

La revisién y aceptacién del prototipo de la arquitectura del sistema

marco el final de esta fase.

Se plasmdé mediante la implementacién en una tecnologia, la
arquitectura definida en la etapa previa de disefio.

El trabajo de construccion y codificacion es tan detallado y
laborioso que es importante llevar un minucioso control del
mismo.

Se comenzo la elaboracién de material de apoyo al usuario.

El hito que marco el fin de esta fase fue la version preliminar de la
aplicacion, con la capacidad operacional parcial del producto que

se haya considerado como critica, lista para ser entregada a los



usuarios para pruebas beta.

Fase de e En esta fase se prepararon dos etapas para la distribucion,

Transicion y asegurando una implantacién y cambio del sistema previo de

Pruebas manera adecuada, incluyendo ademas el entrenamiento de los
usuarios.

e Disefio de escenarios para comprobar el correcto
funcionamiento del sistema.

e Encontrar fallas, cuellos de botella y limitaciones.

e El hito que marcé el fin de esta fase incluyé la entrega de toda la
documentacioén del proyecto con los manuales de instalacion y todo
el material de apoyo al usuario y la finalizaciéon del entrenamiento

de los usuarios.

Para desarrollar un 6ptimo programa de trabajo se tuvo en cuenta cada una de las
etapas de desarrollo del proyecto y los diferentes modulos que se tuvieron

planeados para su ejecucion.

La plataforma para el desarrollo en Internet fue HTML y JSP con base de datos
ORACLE. Para lograr esta aplicaciéon la desarrolladora debié capacitarse
debidamente para lograr reconocer y aprender ampliamente los conceptos de

lenguajes de programacion, disefio, analisis y construccion pertinentes.
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4 MARCO TEORICO

4.1 TECNOLOGIA

A continuacion se presenta un recuento de las herramientas tecnoldgicas
utilizadas en la implementacién del Sistema de Informacién para los laboratorios

de Geologia de la Universidad EAFIT (SIGEO)

4.1.1 Base de Datos Oracle

(3)Oracle es un sistema de administraciéon de base de datos (o RDBMS por el
acréonimo en inglés de Relational Data Base Management System), fabricado por
Oracle Corporation. Lo que quiere decir que es (4) un tipo de software muy
especifico, dedicado a servir de interfaz entre la base de datos, el usuario y las
aplicaciones que la utilizan. Se compone de un lenguaje de definicion de datos, de

un lenguaje de manipulacién de datos y de un lenguaje de consulta.

Se considera a Oracle como el sistema de bases de datos mas completo que
existe, destacando su:

» Soporte de transacciones.

» Gran estabilidad.

» Gran seguridad.

« Escalabilidad.

« Es multiplataforma.

11



» Soporta PL/SQL.

4.1.2 Java

Java es un lenguaje de programacién orientado a objetos desarrollado por Sun

Microsystems a principios de los afios 1990.

La caracteristica de orientado a objetos se refiere a un método de programacion y

al disefio del lenguaje. Introduce nuevos conceptos, se destacan los siguientes (5):

Objeto: entidad provista de un conjunto de propiedades o atributos (datos) y de
comportamiento o funcionalidad (métodos). Corresponden a los objetos reales del
mundo que nos rodea, 0 a objetos internos del sistema (del programa). Es una

instancia de una clase.

Clase: definiciones de las propiedades y comportamiento de un tipo de objeto
concreto. La instanciacion es la lectura de estas definiciones y la creacién de un

objeto a partir de ellas.

Método: algoritmo asociado a un objeto (0 a una clase de objetos), cuya

ejecucion se desencadena tras la recepcion de un "mensaje". Desde el punto de

vista del comportamiento, es lo que el objeto puede hacer. Un método puede

12



producir un cambio en las propiedades del objeto, o la generacién de un "evento"

con un nuevo mensaje para otro objeto del sistema.

4.1.3 Aplicacion Web

Una aplicacion Web es (6) aquella que los usuarios usan accediendo a un servidor
web a través de Internet o de una intranet. Las aplicaciones web son populares
debido a la practicidad del navegador web como cliente ligero. La habilidad para
actualizar y mantener aplicaciones web sin distribuir e instalar software en miles
de potenciales clientes es otra razon de su popularidad. Aplicaciones como los
webmails, wikis, weblogs, tiendas en linea son ejemplos bien conocidos de

aplicaciones web.

Las aplicaciones web generan dinamicamente una serie de paginas en un formato
estandar, soportado por navegadores web comunes como HTML o XHTML.
Generalmente se utilizan lenguajes interpretados del lado del cliente, tales como
JavaScript, para afadir elementos dinamicos a la interfaz de usuario. Asi mismo,
cada pagina web individual es enviada al cliente como un documento estatico,

pero la secuencia de paginas provee de una experiencia interactiva.

13



4.1.4 MVC como patrén de disefio

Los patrones de diseno (7) (design patterns) son la base para la busqueda de
soluciones a problemas comunes en el desarrollo de software y otros ambitos

referentes al disefio de interaccién o interfaces.

Un patron de diseio es una solucidon a un problema de disefio. Para que una
solucién sea considerada un patron debe poseer ciertas caracteristicas. Una de
ellas es que debe haber comprobado su efectividad resolviendo problemas
similares en ocasiones anteriores. Otra es que debe ser reusable, lo que significa

que es aplicable a diferentes problemas de disefio en distintas circunstancias.

Un patron de disefio para una aplicacion web es una solucién estandar de un
problema comun de programacion, que brinda una técnica para estructurar el
codigo, haciéndolo satisfacer ciertos criterios que facilitan el mantenimiento y la
reutilizacion del mismo. Entre los aspectos que brinda un patrén de disefio se
encuentra la forma como se deben realizar las conexiones entre los componentes

de programas y la forma del diagrama de objeto o del modelo de objeto.

Dentro de la gran cantidad de patrones, existe un patrén arquitectonico muy
utilizado por los lenguajes orientados a objetos llamado Model-View-Controller,
que ha sido utilizado desde la aparicion de Smalltalk en los 80s. Algunos autores

consideran este patron como el rey de los patrones debido a que ha tenido un

14



gran impacto en las interfaces graficas de usuario (GUI por sus siglas en ingles) y

en la WEB.

Modelo Vista Controlador (MVC) es un patron de arquitectura de software que
separa los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la légica de control
en tres componentes distintos. ElI patron MVC se ve frecuentemente en
aplicaciones web, donde la vista es la pagina HTML y el coédigo que provee de
datos dinamicos a la pagina, el modelo es el Sistema de Gestion de Base de

Datos y el controlador representa la Légica de negocio.

Descripcion del patron:

Modelo: Esta es la representacion especifica de la informaciéon con la cual el
sistema opera. La légica de datos asegura la integridad de estos y permite derivar
nuevos datos; por ejemplo, no permitiendo comprar un numero de unidades
negativo, calculando si hoy es el cumpleafios del usuario o los totales, impuestos o

importes en un carrito de la compra.

Vista: Este presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar,

usualmente la interfaz de usuario.

15



Controlador: Este responde a eventos, usualmente acciones del usuario e invoca
cambios en el modelo y probablemente en la vista. A continuacién se muestra el
patrén:

llustracion 1: Patron Modelo Vista Controlador (8)

P
Model
* Encapsulates spplicalion siate
nds to stale gueries
epplication

(& (g

Controller

* Defines application behavior
« Maps ugor actions o
model updetes
* Selacts view for response
* One Tor each fonctionality

4.1.4.1 Struts

Struts es un frameworks escrito en el lenguaje de programacion java que
implementa el patron MVC, de forma que facilita el desarrollo de aplicaciones. Su
caracter de software libre y su compatibilidad con todas las plataformas en que se

utiliza Java Entreprise, lo convierte en una herramienta altamente disponible (9).

Struts implementa un controlador (ActionServlet) que evalua las peticiones del

usuario mediante un archivo configurable (struts-config.xml).
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Los componentes de control son los encargados de coordinar las actividades de la
aplicacion, que van desde la recepcion de datos del usuario, las verificaciones de
forma y la seleccién de un componente del modelo a ser llamado. Por su parte los
componentes del modelo envian al control sus eventuales resultados o errores de

manera que puedan continuar con otros pasos de la aplicacion.

Esta separacion simplifica enormemente la escritura tanto de vistas como de
componentes del modelo: Las paginas JSP no tienen que incluir manejo de
errores, mientras que los elementos del control simplemente deciden sobre el

paso siguiente.

Entre las caracteristicas de Struts se pueden mencionar:

 Configuracién del control centralizada.

e Interrelaciones entre Acciones y paginas. Otras acciones se especifican por
tablas XML en lugar de codificarlas en los programas o paginas.

« Componentes de aplicacion, que son el mecanismo para compartir informacién
bidireccionalmente entre el usuario de la aplicacion y las acciones del modelo.

e Librerias de entidades para facilitar la mayoria de las operaciones que
generalmente realizan las paginas JSP.

« Struts contiene herramientas para validacion de campos de plantillas bajo varios
esquemas que van desde validaciones locales en la pagina (en javaScript) hasta

las validaciones de fondo hechas a nivel de las acciones. [23]
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4.1.5 Paginas Web en JSP

Java Server Pages (10) (JSP) combinan HTML con fragmentos de Java para
producir paginas Web dinamicas.
Cada pagina es automaticamente compilada a servlet por el motor de JSP, en

primer lugar es recogida y a continuacion ejecutada.

JSP tiene gran variedad de formas para comunicarse con las clases de Java,
servlets, applets y el servidor web; por esto se puede aplicar una funcionalidad a

nuestra web a base de componentes.

Una pagina JSP es archivo de texto simple que consiste en contenido HTML o
XML con elementos JSP. Cuando un cliente pide una pagina JSP del sitio web y
no se ha ejecutado antes, la pagina es inicialmente pasada al motor de JSP, el
cual compila la pagina convirtiéndola en Servlet, la ejecuta y devuelve el contenido

de los resultados al cliente.

La parte de la Vista de una aplicacidon basada en Struts generalmente esta
construida usando tecnologia JavaServer Pages (JSP). Las pagnas JSP pueden
contener texto HTML estatico (o XML) llamado "plantilla de texto", ademas de la
habilidad de insertar contenido dindmico basado en la interpretacion (en el

momento de solicitud de la pagina) de etiquetas de accion especiales.

18



4.2 ARQUITECTURA DEL SISTEMA

La arquitectura del sistema muestra los pilares sobre las que se desarrollé el
proyecto, las bases sobre las que se almacenan los datos y las funcionalidades

del mismo.

llustracién 2: Arquitectura Struts (11)
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La arquitectura de SIGEO se adapta al framework del Centro de Informatica de la

Universidad EAFIT.

4.2.1 Artefactos UML

Todos los diagramas utilizados para el desarrollo del sistema de informacién se
encuentran disponibles en la version digital del proyecto; la llustracion 3 muestra el

diagrama de clases.
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llustracion 3: Diagrama de clases
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4.3 SISTEMA DE INFORMACION, SIGEO

Para acceder a la aplicacion se ingresa a la direccion Web:

http://webapp.EAFIT.edu.co/sigeo/ donde se deben completar los datos del

usuario y la contrasefia, éstos son los mismos utilizados para el acceso al sistema
de correo de la universidad:

sIgio

Sistema de Laboratorios de Geologia
|

Ingreso al Sistema

Usuario (*):|cdelosr |

Clave (*): |aa|||-||| |

Una vez se ha ingresado, y dependiendo del perfil de usuario de la persona se

puede acceder a cualquier modulo:

sLgtio

Sistema de Laboratorios de Geologia

Administracién Bisqueda Materiales Prestamos Contictenos

4.4 El modulo de administracion del sistema

Es desde este modulo que se gestiona toda la parte de seguridad la cual consiste
en los permisos a usuarios por roles y muestra ademas todos los maestros

utilizados en la aplicacion.

21



Este es el primer menu:

B Seguridad
8 haestros

Desde la parte de seguridad es donde de gestionan los permisos dependiendo del

perfil del usuario:

8 henl Anterior
8 Roles por usuario

Administracion de roles
Listado de roles

Lista roles

0 [Administradar SIGED

BECADO

CONYUGE EMPLEADO

DEPORTISTAS

EGRESADO

EMPLEADO

ESTUDIANTE EN TRAMITES DE MATRICULA

ESTUDIANTE FORAMED

ESTUDIANTE MIVELATORIO

ESTUDIANTE FOSGRADO

ESTUDIANTE PREGRADO

GRADUADO

HIUOMIJA EMPLEADC

INTEGRAMTE GRUPO DE PROYECCION

A D[]D]DD]D]DD

JUBILADO

Y la parte de los maestros es donde se tiene un registro de todos los maestros

utilizados actualmente en la aplicacion:
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Mantenimiento
Maestros de Datos

Mombre:

ANIOS

CAJAS

DECADAS

DIMEMSION MAPA
ESCALA

ESTADO ACTUAL
ESTADO DEL PRESTAMO
FORMATO

FUENTE

MATERIAS MATERIAL BIBLIOGRAFICO
MATERIAS MUESTRA
MINERALES

FRIVACIDAD

TIFO DE MAPA

TIPO DE MATERIAL

TIPO DE MUESTRA,

TIPO DOCUMENTO
UBICAZION

4.5 EI mdédulo de servicios web, busqueda.

Por medio de este mddulo se muestra la informacion de los laboratorios de
Geologia y de esta manera los estudiantes de pregrado, egresados, docentes y
demas usuarios de la aplicacion, pueden realizar las busquedas de la informacion
que requieran, y de la misma manera se pueden seguir vinculos que aparecen en
los resultados de las busquedas; ésta busqueda se puede realizar por diferentes
criterios y complejidades, permitiendo relacionar informacion y se asegura la

seguridad e integridad de la misma.

Sigeo permite dos tipos de busquedas: basica o avanzada.

B Blisqueda baszica

B Blisqueda avanzada

En la busqueda basica se puede ingresar una o varias palabras como criterio de

busqueda:
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Busqueda basica

Busqueda: |Roca

Y en la opcion de busqueda avanzada se tiene la opcion de realizar la busqueda

mediante varios criterios:

Busqueda avanzada

Blsgueda: |R-3ca

Tipo de material: |r.-1LJESTR.'~". W

Tipo de muestra: |I-3NEF. v|

Escala: | Seleccione una opcidn — v|

Departamento: ARTIOQUNA W |

Fuente de informacidn: |- Seleccione una opcidn - v|

Formato: — Seleccione una opcidn — V|

Ubicacidn:

— Seleccione una opcidn — v|

En ambos casos la busqueda genera un listado preliminar con todos los materiales
que cumplen con los criterios de busqueda seleccionados y es el usuario quien

puede elegir de cual de ellos quiere ver el detalle:
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El material s de tipo MUESTRA. Su descripcidn es ROCA DEL BATOLITS ANTICQUERD. EI
tipo de muestra es IGMEA. Pertenece al departamento de ANMTIOCQUIA. Bl estado actual del
material es DIZPCOMIBLE v esta ubicado en el BL 14-101 CAJCOMERA IGHEAS CAJOMN 1.

El codigo del material es: M.1G.00019

El material es de tipe MUESTRA Eltipo de muestra es IGNEA. Pertenece al departamento de
AMTIOQUIA Se encuentra en la regidn de CARRETERA MECELLIMN - SATAFE DE AMTIO QLA
El estado actual del material es DISPOMIBLE v esta uhicado en el BL 14-101 CAJOMNERA
IGHEAS CAJOR 1.

El material es de tipo MUESTRA. El tipo de muestra es IGMNEA. Pertenece al depatamento de
AMTIOCUIA. S8 encuentra en la regidn de QUEBRADA BEQIUEDD. El estado actual del material
es DISPOMIBLE v esta ubicado en el BL 14-101 CAJONERA IGHEAS CAJOH 2.

El material seleccionado se muestra en detalle:
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Cadigo Muestra;
Archivo Foto:

Mombre tipo de
muestra:

Categoria;
Clasificacidn:
Clasificacidn:

Departamento:
Composician:

[Materia:

Chservaciones
Gealdgicas:

Ubicacidn:
Seccidn Delgada:
Seccidn Pulida:

Estado Muestra:

Detalle de la busqueda

M.15.00004
FOTO

IGMEA

PLUTONICA
TONALITA
0003
ANTIOQUIA

CUARZO, FELDESPATO, BIOTITA,
HORMBLEMDA, PLAGIOCTLASA

ROCAS IGMEAS
ROCA DEL BATOLITO ANTIOQUEND

BL 14-101 CAIOMNERA IGNEAS CAION 1
5.1G.00004

DISFOMIBLE

Y si éste no era el material que se queria consultar se puede regresar al listado de
materiales encontrados con los criterios de busqueda iniciales y asi continuar la

busqueda.

4.6 Moddulo de la gestion administrativa de los materiales

Es el modulo principal del sistema de informacién, porque es desde donde se
gestiona toda la informacion de los laboratorios de Geologia, se realizan:
inserciones, retiros, modificaciones, actualizaciones y busquedas de todo el
material disponible. Solo desde éste modulo se pueden realizar los cambios a la

aplicacion web.
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Este es el primer menu:

B Categoria de Muestra

8 Clazificacion de Muestra

glinea de Yuelo - Fotografiss
Adreas

Bhapa Extranjero

Bhiapa lines de Yuelo

Bhlapa Macional
ahisterial Bibliografico
Bhiuestra

BRedistro Eléctrico
B5eccidn Delgada
BZeccion Pulida

Desde este listado es donde se selecciona que material se desea gestionar, por
ejemplo seleccionamos los Mapas Extranjeros para veros en detalle y poder

agregar, actualizar o listar los items:

Mapas Extranjeros
Listado general

Cadigo (%) |

Tipo de Mapa ) | Seleccione una opcidn - j

Dimensian | Seleccione una opcidn - j

Escala: | Seleccione una apeidn - j

Afio: | Seleccione una opcion - ¥

Faormato (*): | Seleccione uns opcion -- J

Fuente mapa: | Seleccione una opcidn - j
Cescripcion: | |

Pais: | Seleccione una apeidn - |

Uhicacidn (*): | Seleccione una opcidn -- j
Estado Actual(?): [DISPONIBLE =

Palabras clave: | |

Privacidad (*): | Seleccione una opcidn - j

Fecha de Ingreso:
Fecha de Modificacian:
suario:

i dgregar i) Actualizar ) Listar items |} Listar items |
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4.7 EI mdédulo de préstamos

En este médulo se implementa un sistema de control del préstamo de los
materiales de los laboratorios de Geologia, con independencia de los realizados
en la biblioteca de la universidad. Se pueden realizar préstamos de libros,

proyectos de grado, mapas y demas implementos y materiales de los laboratorios.

B Préstamo

El primer menu es este:

Y luego podemos ver el detalle de los prestamos, realizar o cancelar uno:

Frestamos
Listado general

Codigo préstarmo®:

Cadigo del material(*): | | Consultar )} Actualizar §

Descripcidn del matetial(*y: |

Tipo Documento (%) |Cédu|a De Ciudadania j
Mimera Documento |:| i Consultar §
Mombre Usuario () |

Estado Préstarmn () | Seleccione Una opcidn - j

Fecha Préstamo:

Privacidad {7): |- Seleccione una opidn -- 7|

Fecha Devolucin (ARAAMMDD)("): [

ar || Listar items i} Listar items §
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5 TRABAJO FUTURO

A continuacion se presentan algunas interesantes sugerencias como trabajo futuro

para SIGEO,

e Fotografia de cada material, las busquedas serian mucho mas completas si
se mostrara la imagen del material buscado.

e Estadisticas, la utilizacion de estadisticas de busquedas y utilizacion del
sistema seria de gran ayuda en la toma de decisiones.

e Reserva de materiales antes de realizar un préstamo, poder realizar la
reserva de algun material antes de realizar su préstamo seria una
maravillosa opcion del modulo de préstamo, ya que facilitaria su control y
utilizacion.

e Generacién de informes, seria muy importante si se quiere tener un mayor
control y manejo de la informacion almacenada.

e Integracion del modulo de préstamos con la biblioteca de la universidad,
cada dia la integracion de aplicaciones es mas importante y SIGEO
integrado a las busquedas y préstamos de la biblioteca de la Universidad
ampliaria su potencial de apoyo a estudiantes, docentes y administrativos
de la Universidad.

e Acceso a la aplicacion desde un dispositivo movil; la utilizacion de la
aplicacion desde un dispositivo movil permitira mayor disponibilidad y

usabilidad de la aplicacion.
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6 CONCLUSIONES

El centro de informacion de los laboratorios de geologia funcionaba muy
bien sin el sistema de informacion, Sigeo, pero requeria la disposicion
constante del personal de los laboratorios para que los estudiantes o
interesados en busquedas de los diferentes materiales pudieran acceder a
ellos. Se garantiza entonces con el sistema la disponibilidad de la
informacion las 24 horas del dia, los 7 dias de la semana, lo cual brinda un
mejor servicio.

Por medio del modulo de administracion del sistema de informacién se
podra tener una mejor gestion de los materiales, ya que antes se requerian
muchos listados para unificar la informacién de los materiales de los
laboratorios, pero ya la informacion esta centralizada y muy facil de
manejar.

El préstamo de los materiales de los laboratorios se controlara mejor, ya
que antes se manejaban listados en Excel de las personas que prestaban
los materiales, pero ahora quedara el registro de la persona con el

documento de identificacion y el tipo de material prestado.
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7 GLOSARIO

Geologia: Es una ciencia natural que describe la composicién del planeta, su

ubicacién y actuacion en el universo.

Linea de vuelo: conjunto de fotografias que delimitan un area o una superficie.

Mapa: Representacion grafica, sobre un plano y de acuerdo con una escala, de la

superficie terrestre o de una parte de ella

Mineral: Sustancia originada por procesos naturales generalmente inorganicos,
que se encuentra en la corteza terrestre y que presenta una estructura

homogénea y una composicion quimica definida

Paleontologia: Ciencia que estudia los organismos cuyos restos han sido hallados

en forma foésil

Roca: Material que constituye la corteza terrestre y que esta formado por diversos
tipos de minerales: Segun su origen, hay rocas sedimentarias, magmaticas y

metamorficas.

Roca ignea: Las rocas igneas devienen directamente de la cristalizacion del

magma y por eso reciben también el nombre de magmaticas o eruptivas.
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Roca metamorfica: Al metamorfismo se lo define como un proceso de
acomodacion mineraldgica y estructural de las rocas sélidas a nuevas condiciones

fisico-quimicas.
Roca sedimentaria: Esta roca partida, disgregada y suelta, con el paso de los
siglos sufrira distintos procesos fisicos y quimicos que la haran consolidarse hasta

constituir una nueva roca

Seccion delgada: muestra muy fina de algun material geoldgico.
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