RESUMEN

En este trabajo se describe una experiencia edacdg la arquitectura de un

microprocesador, sus componentes y como interatbams entre si.

A partir de esta arquitectura se disefid una sineilaipotética en base a la cual se
desarroll6 una aplicacion que es capaz de simulafurcionamiento de un
microprocesador ejecutando programas en ensambiaokirando paso a paso como
se ejecuta una instruccién dentro del procesadompo se obtienen resultados luego
de la ejecuciéon de un programa permitiendo a swsrizs resolver problemas

adaptandose a las limitaciones del lenguaje de imaqu
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