CONTENIDO

CONTENIDO ...ooovooveeeeeeeeeeeessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssss sttt sssssssssssssssssees 3
INDICE DE TABLAS . seessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssse 5
INDICE DE ILUSTRACIONES .....cemmmmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseee 6
RESUMEN ....ooooooooeeeeseseseessessesssssesssessessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesseees 7
INTRODUCCION ..ooooveeeeeeeeeeeeeeses st ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss s ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssees 9
JUSTIFICACION Y PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA ......oooooeeeeeeeeeeeneneeseeseseesessssssssssssens 12
1.1 CONOCIMIENTO Y COMPETENCIAS QUE SE ESTRUCTURAN EN LOS
DOCENTES Y ESTUDIANTES. .ooovvooeeeeeeeeeeees s sesssssssessesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssenes 12
1.2 CARACTERISTICAS GENERALES DE LOS DOCENTES PARTICIPANTES EN EL
TRABAJO DE CAMPO ....cccooooeeeoeeeeeeeeeeeeeeeessssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessesssssesssssssssssss 15
1.3 COMPETENCIAS BASICAS QUE SE TRABAJAN EN EL AMBITO ESCOLAR.......... 20
1.4 INTENCIONES DIDACTICAS QUE APUNTAN A GENERAR COMPETENCIAS EN
EL CAMPO DE LAS TIC..coouvvmmeeereeeeeeeesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssess 22
1.5 HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS ......oeeoeeeeeeeeneennesseesseeeessssssssssssssssssssssssmsssssssssssssssssesseseeee 24
ESTADO DEL ARTE coooooooosssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssees 26
2.1 DISPOSITIVOS CLICKERS .ooooooooooeeeeeeeeseessesssessssssemssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssenes 29
2.2 CAMARAS DIGITALES....oooovvoeeeeeeesessessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseses 31
2.3 TABLERO INTERACTIVO ooooeeeeeessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseses 32
2.4 JUEGO DE LUCES.....ooovmmmmmmmmrmsressessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessesssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 33
PREGUNTA DE INVESTIGACION ...ccoomuummeemreeseessesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseee 35
OBJETIVOS ...ovvvvvvvneenessssesssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessees 36
4.1  OBJETIVO GENERAL.....ouuureeuveveeemmmnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssss 36
4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS ....oooeeeeeeeeereeeeeeeeeesessesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssons 36
1Y 02 0] D10 H0 1] 37
5.1 INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE INFORMACION ..oooooooeeeeeeeeeseeeseessesscceennnenn 37
5.2 MODELO DE TRABAJO oovvoreeeeeeeeesesessssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssess 38

5.3 INSTRUMENTACION DE LA INTERVENCION....oooeoooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeessesseesssesssssessessessseees 39



5.4 CARACTERISTICAS ESPECIFICAS DE LOS DOCENTES PARTICIPES EN EL

150 20} 4 2104 L0 40
5.5 VERIFICACION DEL MODELO ....cceeessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssenes 42
5.6 DESARROLLO DEL PROCESO DURANTE EL TRABAJO DE CAMPO ........cooccvrrreen 43
5.7 ACTIVIDADES ESTRATEGICAS ......cccmmmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssess 45
5.8 SELECCION Y USO DE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS.........rmmmmmmmmmeens 46

6. MODELO DE TRABAJO ...cssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssee 48
6.1 ESCENARIO INICIAL.oooooooooooeeeeeeesesssesssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseees 49
6.2 PROCESO ....ooovvveeeeveevnssnesssesssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseses 50
6.3 ESCENARIO FINAL..ooovooormrreeeeeeeessesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 54

7. CARACTERIZACION DE LOS ESCENARIOS.......oooovmmrerreeeseseessesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssenes 58
2% 3 1) (634 20 2 58
7.2 TABLERO INTERACTIVO oooooeeeeeeemsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseses 76
TR O N VN 270 01 (€] 4 17N P 96
74  JUEGOS DE LUCES oo ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseees 116

8. PROSPECTIVA.....coouueemmemneesseeeseesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 135

T 6] (08 A0 (0] 3 137

10.  BIBLIOGRAFTA .cooooosssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss st ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseee 148

11, CIBERGRAFIA. ..ot seeeseeeesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssees 152

12, ANEXOS..cooooooeeeeeeeeesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss st sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessees 153
12.1 EJEMPLO DE PREGUNTAS L....cccueuueemmeessssssesssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssees 153

12.2  EJEMPLO DE PREGUNTAS 2. sssssssssssssssssssssasens 154



B 1= o] = T T

B 1= o] = T

B 1= o] = T J TP

Tabla 5

Tabla 6

INDICE DE TABLAS

.59

.60

.81



1 U ES] £ = T [0 o e PP
10 ES] (= T [0 o PP
1TV (= Tl 0] R T PP
10 ES] (= Tl 0] o 7 S PP
VTS (= Tl 0] o < J PP
1 TUES] (= Tl 0] o N PP
1 TUES] £ = T [0 o PP
VTS (= Tl (0] o < T PP
1 VTS (= Tl 0] o e T PP
1 TUES] = T [0 e RPN
U] = T Lo e PPN
1 OS] = T L0 o 2O
OS] = T [0 o e PPN
U TS = T [0 o I PPN
OS] (= Tl 0] o L T O
1 UES] (= T 0] o K PRSP

HUSTEACION L7 .. e e e e e e e e e e e e e

INDICE DE ILUSTRACIONES

.64

.80

.80

.82

100

.102

104

111

.118

119

121

125

135

135

..136

138

138






