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Fundamentacién epistemoldgica 6 disciplinar:

Partiendo de los conocimientos y habilidades previas adquiridas en la asignatura
Dibujo para la Creacion (ID0241) del programa de Ingenieria de Disefio, el curso de
DIBUJO PARA LA FORMALIZACION desarrolla técnicas y habilidades en un nivel
mas avanzado, necesarias para comunicar el proceso creativo y proyectual en disefio
y para la presentacion adecuada de los diferentes conceptos de producto.

Para ello es conveniente aclarar en primer término el papel que juega el ingeniero
en la sociedad y mas concretamente en el sector productivo; es decir, el ingeniero
de disefio es aquella persona que mediante sus conocimientos y competencias
(haciendo uso de su “ingenio”), es capaz de dar respuesta a problemas mediante
soluciones técnicas que sean concretas, factibles, atractivas y eficientes. Por lo
tanto, necesita ser una persona creativa y a la vez metodica para llegar a los
resultados esperados; ahora bien, para el caso de la ingenieria de disefio, las
respuestas a estas necesidades se traducen en elementos materiales y
tridimensionales o fisicos; o dicho de otra forma las soluciones estan representadas
en objetos y/o productos.

Para llegar a estas respuestas el ingeniero de disefio a través de su formacion
adquiere y desarrolla una serie de conocimientos y habilidades propias de su
profesion, que le permiten afrontar metodolégicamente un proceso proyectual o de
“diseno” que le ayudara al final de éste, determinar la solucion mas 6ptima a un
problema planteado. Por ende, el estudiante debe ser una persona ademas de
creativa, también recursiva y de una habilidad mental y fisica suficiente que le
permita “visualizar” durante dicho proceso las posibles soluciones a las situaciones
planteadas, que en este caso como ya se menciond, son objetos o productos.

En Ingenieria la creacion o el disefio de objetos ya sean productos o maquinas
entre otras, requieren de un proceso metodoldgico que involucra la organizacion
secuencial de diferentes etapas tanto analiticas como creativas indispensables para
resolver una necesidad o un problema planteado. Es decir que la estructura de
pensamiento consta esencialmente de un proceso de analisis, procesamiento y por
ultimo de sintesis. Durante ese proceso el ingeniero tiene que pensar en muchas
de las posibilidades y caracteristicas de un objeto (formales, funcionales y de uso)
gue no se pueden comunicar con descripciones verbales es decir que estas ideas
aparecen en la mente del ingeniero mediante un proceso visual, no verbal. Estas
imagenes visuales pueden revisarse y modificarse para probar soluciones
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diferentes antes de los dibujos técnicos y modelos de ingenieria. Los dibujos por lo
tanto se utilizan para documentar y comunicar el proceso de disefio.

El curso esté dirigido exclusivamente a los estudiantes de Ingenieria de Disefio de
Producto. Aqui, los mismos contindan su formacion en ingenieria de manera que
puedan pensar mas alla del boceto, ya que para que la idea esté clara en el papel,
debe ser representada de manera correcta para poder mostrar varios elementos
gue no deben dejarse aparte en el proceso de disefio. Tipos de materiales,
ergonomia, funciones indicativas, interacciones y secuencias operativas
relacionadas con un usuario objetivo y formas que proponen 6 se adaptan a las
tendencias de disefio actuales son algunos de los elementos que no deben dejarse
a un lado en el proceso de disefio de un producto.

Relacion con el plan de estudios:

Considerando la naturaleza y el caracter de la profesion, el curriculo de Ingenieria de
Disefio de Producto se encuentra compuesto por cuatro areas principales de estudio
(Ingenieria, disefio, mercadeo, valores y cultura) mas un area de integracién de
factores (Proyectos); fundamentadas en el saber-hacer y el saber-ser de un
profesional integro; de acuerdo al Proyecto Educativo del Programa (PEP — IDP).

El dibujo se encuentra inscrito dentro del area de “disefo”; en la cual se encuentran
las asignaturas que permiten resolver el problema proyectual entendido desde una
sistémica comunicativa y relacional, dando solucidon creativa a problemas y
situaciones de disefio e ingenieria por medio de la aplicaciébn de herramientas,
métodos y metddicas para alcanzar los objetivos de un proyecto especifico; los cuales
se desarrollan a través de las asignaturas de Proyecto (PEP, p.24-26).

Por tanto, la apropiacién y el uso del dibujo; y su importancia en el curriculo radica
en tres aspectos fundamentales: 1) se constituye como la introduccion al tema
proyectual y creativo al desarrollar las habilidades basicas para el pensamiento visual
y la comunicacién, necesarias en los procesos de disefio. 2) ayuda en los procesos
de analisis y sintesis que pueden ser utilizados en los cursos Proyecto; y 3) potencia
la integralidad del curriculo al desarrollar habilidades propias de la formacion de un
Ingeniero de Disefio de Producto (Ideacion, formalizacion, presentacion de
proyectos), generando competencias acordes con la profesion.
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'I-g—ualmente, dentro de la malla curricular del programa; el curso se relaciona de
manera “directa” con las asignaturas del area de “disefio” del programa que se dictan
de manera secuencial en el segundo y tercer semestre respectivamente como son:
Modelos (ID0247) y Lenguaje de Producto (ID0249). En la primera sirve de apoyo
para que partiendo de la visualizacidén y representacion bidimensional (Dibujos), se
pueda “construir’” una representacion tridimensional del objeto, definiendo de
antemano sus volumenes, formas, superficies y detalles entre otros. Y en la segunda,
el dibujo sirve como herramienta para definir los aspectos comunicativos del
producto; como son, el estilo, la estética y el significado o seméantica de la intencién
de disefio.

Dentro del area de integracion de factores (Proyectos) el curso de Dibujo para la
Formalizacion se ve a la par con la asignatura Proyecto 2, ya que muchos temas
tratados en ambos cursos estan estrechamente relacionados, y Dibujo para la
Formalizacién complementa los conocimientos necesarios que se adquieren en dicho
Curso y que serviran de base para los cursos futuros.

3. PROPOSITO U OBJETIVO GENERAL DEL CURSO:

e Dotar a los estudiantes con los conocimientos necesarios para fomentar el
desarrollo de habilidades mas avanzadas en el “dibujo para el disefo”;
mediante el uso del mismo como modo de expresion y modo de pensamiento
desde lo cognitivo, procedimental y actitudinal, que permita como
herramienta proyectual; llevar a cabo la representacion visual de un proceso
de disefio ordenado, la capacidad de generar ideas novedosas y la
capacidad de comunicar de manera adecuada los conceptos de productos
con técnicas tanto analogas como digitales.

3.1.OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

Al finalizar el curso, los estudiantes estaran en la capacidad de:

e Profundizar sobre la importancia del dibujo como medio para estructurar el
proceso del pensamiento creativo en ingenieria y disefio (idea — deseo —
conceptualizacion — transformacion). Proceso cognitivo involucrado:
Entender — Aplicar.
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Complementar las destrezas necesarias en los diferentes sistemas de
representacion grafica con diferentes técnicas; de manera que se puedan
aplicar a los procesos creativos y de disefio en Ingenieria. Proceso cognitivo
involucrado: Aplicar — Analizar.

Desarrollar habilidades creativas a través del dibujo, para la
conceptualizacion de ideas de disefio a través de técnicas de bocetado y
expresion que permitan analizar, explorar, idear y proponer conceptos de
manera rapida y efectiva. Proceso cognitivo involucrado: Aplicar — Analizar —
Evaluar.

Desarrollar habilidades analiticas y explicativas a través del dibujo, para la
definicion y visualizacidon de detalles de disefio en un concepto de producto;
relacionados con su forma, funcion, usabilidad y posible manufactura; asi
como su relacion con su contexto de aplicacion. Proceso cognitivo
involucrado: Aplicar — Analizar — Evaluar.

Desarrollar habilidades de sintesis y comunicacion a través del dibujo, con
técnicas de renderizado y presentacion; para mostrar de manera efectiva los
resultados de un proceso de disefio y definicion del producto. Proceso
cognitivo involucrado: Aplicar — Analizar — Evaluar.

4. COMPETENCIAS BASICAS QUE EL ALUMNO ESTARA EN CONDICIONES
DE LOGRAR:

De acuerdo al proyecto educativo del programa (PEP) de ingenieria de disefio de
producto y a los objetivos y alcances de la asignatura; el perfil de egreso de los
estudiantes debera garantizar el desarrollo de habilidades y competencias en
diferentes niveles en las areas de ingenieria, disefio, mercadeo y practica profesional;
con las siguientes capacidades de acuerdo a: Cobertura — Demostracion y
Evaluacion:

4.1 Competencias Globales Especificas — IDP Ingenieria:

Representar y simular productos, fendmenos o procesos mediante el empleo
de tecnologias y técnicas de modelacion computarizada -Sistemas
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CAD/CAE/CAM- para analizar o prever su comportamiento y evolucion en el
tiempo. Nivel alcanzado durante el curso: BAJO.

4.2 Competencias Globales Genéricas — IDP Disefio:

Utilizar el dibujo y la expresion grafica como herramienta de pensamiento para
el andlisis y conceptualizacion de productos, procesos, interacciones y
contextos. Nivel alcanzado durante el curso: MEDIO.

Aplicar los conocimientos béasicos de la estética -composicion, proporcion,
escala, armonia, ritmo, la luz, la sombra y el color- para determinar las
caracteristicas formales de los productos que concibe/analiza.

Nivel alcanzado durante el curso: MEDIO.

Aplicar los conocimientos de la semidtica y la teoria de la comunicacion en el
desarrollo/lectura del lenguaje de los productos que concibe/analiza. Nivel
alcanzado durante el curso: MEDIO.

Aplicar los conocimientos basicos de la ergonomia fisica y cognitiva para
garantizar o mejorar la interaccién usuario/artefacto en los productos que
concibe considerando aspectos de conveniencia, comodidad y seguridad.
Nivel alcanzado durante el curso: BAJO.

Aplicar los conocimientos basicos de las ciencias sociales para la
determinacién, analisis e interpretacién de las necesidades y deseos de
usuarios/grupos de interés potenciales de los productos que concibe. Nivel
alcanzado durante el curso: BAJO.

Aplicar métodos, herramientas y técnicas estructuradas de creatividad para la
generacion de ideas y conceptos de producto que dan solucion a la
problemética de disefio identificada. Nivel alcanzado durante el curso: BAJO.

4.2 Competencias Globales Genéricas — IDP Practica Profesional:

Comunicar efectivamente ideas, opiniones, informacion y resultados de sus
trabajos y proyectos en forma grafica, oral y escrita, tanto en espafiol como en
inglés. Nivel alcanzado durante el curso: MEDIO.

Utilizar instrumentos, herramientas y maquinas para la fabricacion de modelos
y prototipos de componentes, ensambles o productos. Nivel alcanzado durante
el curso: BAJO.
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4.3 Resultados de Aprendizaje:

Conocimiento de fundamentos avanzados en los diferentes métodos de
dibujo, bocetado, expresion y comunicacion, tanto bidimensionales como
tridimensionales, necesarios para su aplicacion durante el proceso creativo
para disefar un producto.

Capacidad de vision espacial y conocimiento de las técnicas de
representacion gréafica, tanto por métodos tradicionales de dibujo manual o
anéalogo (lapiz y papel), como digital mediante las aplicaciones del dibujo
asistido por computador (tabletas digitalizadoras y lapiz digital). Nivel
avanzado.

Capacidad para hacer propuestas de disefio a nivel de detalle para
conceptos de producto con técnicas expresion convencionales (marcadores,
lapices de colores y tintas) y asistidas por computador o digitales (softwares
especializados). Nivel avanzado.

Capacidad para comunicar el proceso de disefio del producto mediante el
uso de dibujos de ideacion y presentacion mediante sketches o bocetos de
investigacion, exploracion, explicacion y presentacion. Nivel avanzado.

5. DESCRIPCION ANALITICA DE CONTENIDOS: TEMAS Y SUBTEMAS:

La asignatura Dibujo para la Formalizacion presenta una planificacion por objetivos
de aprendizaje en vez de contenidos tematicos; lo que permite el desarrollo de
habilidades de andlisis y sintesis desde los aspectos: cognitivo, procedimental y
actitudinal; enmarcadas en tres modulos y un trabajo final:

MODULO 1: Desarrollo de Habilidades Creativas y de Conceptualizacion.

Duracién: 5 semanas.

Tematicas:

-Dibujos Exploratorios en 2D y 3D.
-Técnicas de conceptualizacion a través del sketch.
-Analisis Formal y Funcional a travées del sketch 2D.
-Aplicacion de referentes formales.
-Control de forma y composicion a traves del dibujo.
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MODULO 2: Desarrollo de Habilidades Analiticas y Explicativas.
Duracién: 6 semanas
Tematicas:

-Dibujos Explicativos y de definicion de detalles.
-Construccion de perspectivas convergentes.
-Construccion volumétrica con superficies simples.
-Construccion volumétrica con superficies complejas.
-Aplicacion de figura humana y contexto.

-Usabilidad y secuencias de uso.

MODULO 3: Desarrollo de Habilidades de Sintesis y Comunicacion.
Duracién: 5 semanas.

Tematicas:

-Dibujos Persuasivos y de presentacion.
-Representacion de materiales y acabados 1.
-Representacion de materiales y acabados 2.
-Representacion de materiales y acabados 3.
-Coherencia Formal y Familia de Productos.
-Técnicas de presentacion para proyectos.

MODULO 4: TRABAJO FINAL- Aplicacion de conocimientos y habilidades.
Duracion: 3 semanas.

Tematicas:

-Aplicacion y demostracion de conocimientos y habilidades desarrolladas durante
el curso; mediante un “Rapido de Disefio”, a partir de resolver una necesidad y
aplicando al proceso proyectual todos los tipos de dibujos involucrados en éste.
(exploratorios, ideacion, explicativos y persuasivos).
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5.1 Actividades:

Las actividades incluyen una descripcion de cada una de los ejercicios de aplicacion
de conocimientos y desarrollo de habilidades, tomando como referencia la
explicacion (documentos, presentaciones) y practicas realizadas en la clase
correspondiente.

MODULO | SEMANA TEMAS Y ACTIVIDADES

Médulo1l |1 Proceso de Disefio en Ingenieria y su relacion el dibujo: Tipos de dibujos,
uso y aplicacién.

Moédulo1 | 2 Técnicas de conceptualizacién a través del sketch: Dibujos Exploratorios -
Luz y sombra: grey sketching — ballpen sketch —color sketch — minimal
marker.

Médulo1l | 3 Relacidn Forma — Funcidn: El sentido de las formas en el disefio de
productos — Accidentes formales y dibujos analiticos (morfogramas).

Médulo1 | 4 Aplicacion de referentes formales para el disefio de productos: Alfabetos

visuales y dibujos exploratorios (Thumbnails en 2D) para definir las
formas de los objetos.

Médulo1l |5 Control de forma y composicion a través del dibujo de ideacién 1:
Analisis morfoldgico — zonas formales - Familiaridad vs. Novedad.

Médulol1l | 6 Control de forma y composicidon a través del dibujo de ideacién 2:
Geometrizacidon — Paralelismos y convergencias — Proporciones Cldsicas.

Médulo2 | 7 Dibujos Explicativos y de definiciéon de detalles 1: Construccién de

perspectivas convergentes — Construccién volumétrica de superficies
simples — Simetrias.

Médulo2 | 8 Construccidn volumétrica de superficies complejas — Elipses en
perspectiva convergente — Planos seriados — planos inclinados y cambios
de superficie.

Médulo2 |9 Dibujos Explicativos y de definicion de detalles 2: Disefio y dibujo de
representacion de detalles: agujeros, botones, perillas y displays —
manejo de sefiales indicativas.

Médulo 2 | 10 Dibujos Explicativos 3: Aplicacién de figura humana y contexto — Dibujo
de modulores — Técnicas de copycat — Relaciones Objeto-usuario-
contexto.

Médulo 2 | 11 Dibujos Explicativos 4: - Usabilidad y secuencias de uso — composicion —
story boards - planos de imagen- ayudas graficas.

Médulo 3 | 12 Dibujos Persuasivos y de presentacién 1: Renderizado répido de

acabados mates y brillantes en superficies complejas — técnica de
minimal marker.
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Médulo 3 | 13 Dibujos Persuasivos y de presentacion 2: Renderizado rapido de
acabados texturizados — maderas y cueros en superficies complejas.

Moddulo 3 | 14 Dibujos Persuasivos y de presentacion 3: renderizado rdpido de
acabados policromados: cromados, dorados y metales brillantes.

Médulo 3 | 15 Dibujos Persuasivos y de presentacion 4: Renderizado répido de
acabados traslucidos o transparentes.

Trabajo 16 Técnicas de presentacion para proyectos: Pdsters — Booklet — Disefio y

Final diagramacién — Factor Wow. Planteamiento de final: Disefio de familia
de productos y principios de coherencia formal.

Trabajo 17 Aplicacidon y demostracién de conocimientos y habilidades desarrollados

Final durante el curso. Avance del trabajo Final # 1: seguimiento.

Trabajo 18 Aplicacidon y demostracién de conocimientos y habilidades desarrollados

Final durante el curso. Avance del trabajo Final # 2:Pre-entrega.

6. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y DIDACTICAS:

Las estrategias metodoldgicas y didacticas para dictar la asignatura quedan
relacionadas directamente con la metodologia de clase basada en los siguientes
puntos:

e Clases teodrico-practicas de 3 horas cada una, en las cuales el profesor argumenta
la importancia del tema y explica paso a paso los ejercicios para luego realizarlos
en clase con los recursos disponibles y la ayuda del monitor.

e Ejercicios de aplicacion en clase de los temas expuestos, estimulando las
diferentes técnicas del dibujo tanto analogas como digitales; asi como tareas para
elaborar fuera de clase con el fin de poner en préactica lo aprendido y desarrollar
las habilidades primarias y secundarias propuestas para cada médulo.

e Pruebas y ejercicios de seguimiento practico y creativo que ayuden a agilizar el
proceso mental aplicando el uso del proceso de disefio, mediante un modelo
pedagdgico constructivista o de resolucion de problemas, donde se plantean retos
de disefio para solucionar a través del uso y aplicacion del dibujo.

e Monitorias extra clase para ayudar a los estudiantes con los ejercicios de clase y
las tareas de la semana.

e Retroalimentacion de actividades mediante asesorias del profesor y/o co-
evaluaciones en clase con la participacién de los estudiantes para detectar fallas
en su proceso y tomar los correctivos necesarios.

7. RECURSOS:
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7.1.Locativos:

Aulas de Dibujo con capacidad promedio de 25 estudiantes; dotadas con el
equipamiento necesario para llevar a cabo actividades tanto en dibujo analogo
como digital; lo cual incluye: Mesas de dibujo, sillas, equipos de cédmputo con
tabletas digitalizadoras, lapices digitales; asi como estacion de trabajo para el
docente, tablero, pantalla, video beam y los sistemas de iluminacion y ventilacion
respectivos.

7.2.Tecnoldgicos:

Hardware: Equipos de computo de alta capacidad para el procesamiento de
imagenes y manejo de informacion, tabletas digitalizadoras Wacom Cintiqg con
lapices digitales, escaner de gran formato, mouse y teclados.
Software: Internet y programas para el manejo, edicion y procesamiento de
imagenes y gréficos (dibujo digital) — Office, Alias sketchbook, Photoshop e
llustrator; con sus respectivas redes e instalacion.

7.3.Didécticos:

EAFIT Interactiva: Plataforma de apoyo a procesos de ensefianza presencial y
virtual: A través de ésta se encuentran los contenidos del curso como material
audiovisual para su visualizacion en clase o a través de la red; donde se especifica
a traves de carpetas: Las fases del curso, las teméticas correspondientes, los
ejercicios y ayudas; y las lecturas recomendadas de acuerdo a los contenidos.

8. CRITERIOS Y POLITICAS DE SEGUIMIENTO Y EVALUACION ACADEMICA:

La asignatura Dibujo para la Formalizacion presenta una planificacién por objetivos
de aprendizaje; lo que permite un desarrollo de habilidades primarias y secundarias
de analisis, procesamiento y sintesis; desde los aspectos: cognitivo (saber),
procedimental (hacer) y actitudinal (ser); enmarcadas en tres modulos y un trabajo
final; los cuales se evallan y califican de la siguiente manera:

e MODULO 1: Desarrollo de Habilidades Creativas y de Conceptualizacion.
Parcial # 1: 20% Total Médulo 1: 20%

e MODULO 2: Desarrollo de Habilidades Analiticas y Explicativas.
Parcial # 2: 20% Total M6édulo 2: 20%
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e MODULO 3: Desarrollo de Habilidades de Sintesis y Comunicacion.
Parcial # 3: 15% Total Mdédulo 3: 20%

e SEGUIMIENTO: Desarrollo de Habilidades transversales de Expresion.
Control de Seguimientos 1-2-3: 15% Total Seguimiento: 15%

e TRABAJO FINAL: Aplicacion de conocimientos y habilidades.
Seguimiento: Pre-entrega 05%
Presentacion Final: 20% Total T. Final: 25%

Controles de Evaluacion:

1- Control de Seguimientos 1-2-3 = 15%: (Trabajos en clase + Tareas: Bitacora
+ Carpeta).

e Prueba de Control 1: Semana 7.
e Prueba de Control 2: Semana 12.
e Prueba de Control 3: Semana 16.

2- Control de Parciales 60%: (Trabajos Parciales x Modulos).

e Prueba de Control Moédulo 1: Semana 7.
e Prueba de Control Médulo 2: Semana 11.
e Prueba de Control M6édulo 3: Semana 16.

3- Trabajo Final 25%: (Aplicacion de Conocimientos).

e Seguimiento del proceso Pre-entrega 05%: Semanas 16- 17-18.
e Presentacion: 20% - Semana 19.

Formatos de Evaluacion:

Los formatos de calificacion establecidos para el curso, de acuerdo a sus objetivos
de aprendizaje por desarrollo de competencias, habilidades y destrezas a nivel
medio; es a través de un sistema de Rubricas tanto analiticas como descriptivas;
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aaicables en cada uno de los modulos de la asignatura. Todas ellas disponibles a
través de EAFIT Interactiva.

Las rubricas descriptivas califican a través de una valoracion numérica con criterios
de evaluacion transversales para cada una de las entregas (Seguimientos); buscando
evaluar en un nivel avanzado lo siguiente:

1- Capacidad de observacion.

2- Calidad del trazo y seguridad del mismo.

3- Manejo de las proporciones y la composicion.

4- Construccion del dibujo en proyecciones, perspectivas y volimenes.
4- Capacidad para dar expresion y color.

5- Compromiso con el curso y la presentacion de trabajos.

Las rubricas analiticas por su parte, estan disefiadas de manera especifica para cada
una de las entregas, con sus respectivos descriptores de acuerdo a niveles numéricos
y porcentajes de valoracién (Parciales + Final); buscando evaluar la capacidad de
respuesta en el desarrollo de los siguientes conocimientos y habilidades tanto
primarias como complementarias:

1- Capacidad para desarrollar habilidades Creativas y de Conceptualizacion

(Primaria)

N
1

Capacidad para desarrollar habilidades Analiticas y Explicativas o descriptivas
(Primaria).

3
4

Capacidad para desarrollar habilidades de Sintesis y Comunicacién (Primaria).

Capacidad para desarrollar habilidades analiticas y de sintesis en cada uno de
los temas del curso (Complementarias)

9. BIBLIOGRAFIA GENERAL:

Ademas de las presentaciones del curso, los libros especificados en la bibliografia
contienen y profundizan todos los temas vistos a lo largo del semestre, ademas de
representar el estado del arte hoy dia en el tema. Sin embargo, cabe aclarar que la
mejor manera para desarrollar la habilidad para dibujar, es la practica continua y
constante por parte del estudiante.
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9.1 Libros:

-EISSEN, KOOS; STEUR, ROSELIEN.
(2007) SKETCHING: DRAWING TECHNIQUES FOR PRODUCT DESIGNERS.
BIS PUBLISHERS, AMSTERDAM.

-JULIAN, FERNANDO; ALBARRACIN, JESUS.
(2005) DIBUJO PARA DISENADORES INDUSTRIALES.
PARRAMON EDICIONES, BARCELONA.

-OLFSSON, ERIK — KLARA SJOLEN.
(2005) DESIGN SKETCHING, UMEA INSTITUTE OF DESIGN, SWEDEN.
KEEOS DESIGN BOOKS AB. SWEDEN.

-POWELL, DICK.

(1995) PRESENTATION TECHNIQUES, A GUIDE TO DRAWING AND
PRESENTING DESIGN IDEAS.

LITTLE BROWN AND COMPANY, LONDON, U.K.

-CHING, FRANCIS D.K.
(1998) DESIGN DRAWING
JOHN WILEY & SONS, INC. USA.

-PIPES, ALAN N
(2007) DIBUJO PARA DISENADORES.
EDITORIAL BLUME., ESPANA.

- ROBERTSON, SCOTT
(2006) START YOUR ENGINES Y LIFT OFF.
DESIGNSTUDIO PRESS, U.S.A.

-ROBERTSON, SCOTT

(2004) HOW TO DRAW CARS THE HOT WHEELS WAY.
MBI PUBLISHING, U.S.A.

SIMON, DANIEL

(2007) COSMIC MOTORS.

DESIGNSTUDIO PRESS, U.S.A.

9.2 Articulos de revista:

-SIERRA ZULUAGA, LUIS FDO. EL DIBUJO: HERRAMIENTA FUNDAMENTAL
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~ EN LOS PROCESOS DE DISENO EN INGENIERIA.

EN: EL LIBRO AZUL, Apuntes de Ingenieria y Disefio (UNIVERSIDAD EAFIT).
P. 31-42 (2009)

-ACOSTA MAYA, SANTIAGO-. EL DIBUJO: HERRAMIENTA PARA EL
PENSAMIENTO CREATIVO. EN: INGENIUM (UNIVERSIDAD EAFIT). P.8-11.
2004-01-01.

9.3 Paginas electrénicas:

http://www.designtechniques.com

http://www.sketch-a-day.com/

http://www.idsketching.com/

http://www.drawthrough.com

http://www.middlecott.com

http://speedanddesign.net/v-web/bulletin/index.php

http://timflattery.com/main.html

http://www.conceptsalad.com/

http://jonas.doublejay.be

http://www.toyfon.com

http://www.haraldbelker.com/home.html

http://www.jeremie-mallet.com/flash.html

10.NOMBRE DEL PROFESOR COORDINADOR DE MATERIA Y NOMBRE DE

PROFESORES DE LA MATERIA QUE PARTICIPARON EN LA
ELABORACION.

Coordinador: Prof. Luis Fernando Sierra Zuluaga.
Participantes: Prof. Nicolas Pefaloza Hoyos.
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