
4. OBJETIVOS 

	

4.1 OBJETIVO GENERAL 

 

Planear con los docentes participantes del proceso investigativo, actividades 

dentro de su plan curricular, que incorporen herramientas tecnológicas  para que 

los estudiantes desarrollen las competencias requeridas en el área de Lengua 

Castellana, en lo relacionado con la argumentación, la interpretación y la 

proposición.  

 

4.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

 

4.2.1 Implementar en la práctica educativa el uso de herramientas 

tecnológicas como la cámara digital, los clickers, el tablero interactivo, 

y los juegos de luces para lograr en los estudiantes el desarrollo de las 

competencias   interpretativa, argumentativa y propositiva. 

 

4.2.2 Identificar cómo el uso de las herramientas propuestas relacionadas 

con el computador aportan al desarrollo de las competencias del área 

de Lengua Castellana en los diferentes niveles intervenidos.	


