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Diseno de un taller de comunicacion de la ciencia

Luisa Muriel, Marcela Gutiérrez y Selene Pineda
Area metodoldgica de la Universidad de los nifios EAFIT

olo hay taller si hay trans-
formacion. Para un pintor o
un artesano, el taller es un
espacio para transformar las ideas
en obras de arte. Para quien acom-

pafa un proceso educativo, es una
experiencia en la que las personas
se transforman. En la Universidad
de los ninos EAFIT es, ante todo,
una manera de aprender haciendo
con el otro.

Para nosotros, el taller es una herra-
mienta de comunicacién de la ciencia
en la que se disponen los sentidos para
vivir un tema en comunidad, ser res-
ponsables del propio aprendizaje y te-
ner nuevas miradas del mundo y de si
mismos. Existen tantos tipos de talle-
res como publicos, actividades y objeti-
vos pueda haber.

Buscamos que nuestros talleres sean
experiencia de aprendizaje alegres,
atractivas y reveladoras. Para lograrlo,
tomamos una pregunta que entende-
mos como la expresion de un interés
genuino por conocer. A partir de ella,
disefiamos actividades articuladas
con base en cuatro principios: la pre-
gunta, el juego, la conversacion y la
experimentacion, de modo que estas
conecten los saberes previos de los par-
ticipantes con el conocimiento especia-
lizado. ;C6mo lo hacemos?

A continuacién, brindamos algunas he-
rramientas para que maestros, comu-
nicadores, cientificos, o incluso padres
de familia conozcan el detras de cama-
ra de los talleres para nifios y jovenes
con la metodologia que hemos desa-
rrollado desde el afio 2005, cuando se
fundé nuestro programa.
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Preguntas y fases
1 del momento creativo

;Es clara?
(4
Define la pregunta ;Genera curiosidad?

Selecciona el tema del taller. g.Cugntaé SCIUECEE0S

Precisa el area del conocimiento para abordarla. bibliograficos para responderla?

e ;Las actividades permiten un acercamiento
. . 1 ?
Crea las actividades progresivo al tema:

: & ;Hay cambio de ritmoy de lugares?
® (aracteriza los participantes: edad, escolaridad, o ;Estd presente la diversién para llegar

contexto, cantidad. a la comprensién?
© Establece los recursos necesarios: espacios, ® ;Se recogen ideas previas de los participantes
materiales, personal, cronograma. frente a los conceptos?
® Busca referentes de actividades: biblioteca de  ;Hay un estimulo que despierta los sentidos
juegos, museos interactivos, recursos educativos y atrae la atencidn de los participantes?
virtuales y fisicos. e ;Las actividades tienen un cierre que permite
¢ Define el tipo de actividades: experimentacion, la reflexion sobre la experiencia vivida?
juego, arte, conversacion. e ;Los recursos pedagdgicos son agradables
y bellos?

¢Las actividades son divertidas

g o y permiten que los participantes
Haz una prueba pllOtO construyan un aprendizaje?

Selecciona los participantes ;Los materiales son considerados
Prepara los recursos bellos, seguros y funcionales?

Evalua las actividades y los materiales :Ellugar elegido y el tiempo definido
Realiza los cambios necesarios son los adecuados?
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