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HESTORTE

Durante siglos, ocultos tras el barniz del conocimiento, se ha
movido en la clandestinidad una organizacidén oscura: el Clan de
las Revistas Depredadoras.

No nacieron como editores, sino como mercaderes de falsedades.
En las primeras universidades del mundo, cuando los estudiantes
apenas
copiaban a mano los textos de los sabios, ellos ya estaban ahi,
vendiendo copias corrompidas, falsificando firmas, cambiando datos.
Su poder no radica en la fuerza fisica, sino en la distorsién de
IR i afol 2 alle
El Clan aprendié que el prestigio académico era una moneda mas
valiosa que el oro. Asi, disfrazaron sus redes como publicaciones
legitimas, atrayendo a incautos cAon promesas de fama, ascensos y
reconocimiento. Sus armas no son espadas, Sino correos enganosos,
congresos falsos y métricas manipuladas.

A través de los siglos, héroes de la ciencia y lal investigacién
han combatido al Clan. Desde los alquimistas perseguidos por
charlatanes en la Edad Media, hasta los modernos investigadores
que hoy luchan contra la desinformacién digital, siempre ha habido
un=€onsejo de Sabios que se enfrenta a ellos. Sin ‘embargoj;~el=Clan
posee un don oscuro: cada vez que son vencidos, siempre
encuentran un modo de renacer bajo nuevas mascaras, nuevas
editoriales y nuevas trampas.

E1l deber de los héroes actuales no es solo derrotarlos, sino
mantener viva la memoria de su amenaza, porque mientras exista
la ambicién humana, el Clan de las Revistas Depredadoras siempre
regresara.

CENOCE- [IR—BIBN O TECA

En el corazén del Centro Cultural Biblioteca Luis Echavarria
Villegas reposa un vasto tesoro de saber: libros, revistas, ar-
chivos y colecciones que han iluminado a generaciones enteras de
lectores, estudiantes e investigadores. Es un lugar de encuen-
tro, aprendizaje y descubrimiento, un bastidén donde el conoci-

miento se conserva, se comparte y se multiplica.

Pero no todo estad en calma. Desde las sombras, un enemigo
acecha: las revistas depredadoras, entes oscuros disfrazados de
conocimiento legitimo. Se presentan como oportunidades, pero en

realidad son trampas que buscan aduefiarse de los espacios del
saber y engafiar a quienes sémaventuran sin precaucién. Su

propdsito es corromper las fuentes de informacién, confundir a
los investigadores y debilitar la fuerza de la Biblioteca.

El Centro Cultural Biblioteca Luis Echavarria Villegas no puede
caer en sus manos. Por eso, ustedes —estudiantes,
investigadores, jugadores— han sido convocados como Guardianes
del Conocimiento. Su misidén es recorrer cada rincén de la
Biblioteca, superar pruebas, enfrentar combates y desenmascaran
a estas criaturas que se ocultan tras fachadas brillantes.

El viaje sera desafiante, pero la recompensa es grande: proteger
el saber, reclamar los tesoros escondidos en la Biblioteca y
alcanzar la gloria que pertenece a quienes defienden el
conocimiento werdadero.

¢Te atreves a unirte a la aventura?



DE HEROINAS Y HEROES SISTEMA DE COMBATE

La pasién por la investigacién la impulsa con El combate en Misién: Biblioteca se desarrolla por turnos. Cada
fuerza imparable. Crecié entre cuentos y enfrentamiento requiere estrategia y paciencia para aprovechar al

enciclopedias que su abuela guardaba como maximo las habilidades de tu equipo.

tesoros, y pronto entendidé que el
conocimiento puede salvar o condenar. En la El Investigador_utiliza ataques fisicos, ideales para infligir dafo
universidad descubrié el dafo de las directo a los enemigos. La Investigadora domina la magia, capaz de

publicaciones amadas, proyectos destruidos. realizar poderosos hechizos ofensivos y de apoyo.

Decidié entonces ser cazadora de fraudes

editoriales. Su intuicidén es aguda y su valor Durante tu turno puedes elegir entre varias acciones:
inquebrantable; detecta patrones con rapidez y no *Atacar o usar Magia: inflige dafio fisice o magico, segun el
teme enfrentar la corrupcién disfrazada de saber. personaje.
Para ellay cada combate ganado en la *Defenderse: reduce el dafio recibido en el préximo ataque enemigo.
Biblioteca es una oportunidad de proteger el *Usar un Objeto: permite recuperar salud, energia o ayudar a un
aprendizaje libre de trampas. aliado en apuros.

También puedes huir de los enemigos si crees que no tienes lo
suficiente para vencerlos
Combinar sabiamente estas opciones serd la clave para superar a

Amante de las bibliotecas y defensor de lajciencia
los enemigos y progresar en tu investigacidn.

abierta, pasé incontables noches buscando res-
puestas en libres oelwidados. Nacido en un hogar
humilde, vio cémo su comunidad era engafhada por
falsas promesas disfrazadas de conocimiento y jurd
no permitirlo jamés.

En la Biblioteca se convirtid en guardian del
saber, recorriendo sus estanterias como. pasadizos
de un templo. Conoce colecciones y archivos como a

un viejo amigo, 'y su mayor habilidad es
Hesenmascarar lo falso. Analitico y perseverante,
combina paciencia y rigor critico para proteger a
los usuarios de las trampas editoriales.

Atacar Investigador
Magia Investigadora
Defender

Objeto




VILLANOS

ENEMIGOS BASICOS

Fan

Murciélago

El enemigo més béasico.
Vuela erratico y ataca Mas 4gil y peligrosa Etéreo y dificil de
en pequerios grupos. que el murciélago. Se golpear, el fantas-
Perfecto para apren- mueve rapido y puede ma aparece flotando y
der a esquivar y atacar  trepar por superfi- atraviesa obstaculos.
sorprendiendo Su presencia te ense-
fia a medir tus ataques

mientras te acostumbras cies,
a los controles. No desde &ngulos ines-
subestimes su veloci- perados. Derrotarla y a usar habilidades
dad; aunque sea débil, requiere reflejos y especiales. Aunque es
puede agobiar si no planificacién, y es uno de los enemigos
prestas atencién. un excelente enemi- basicos, representa
go para practicar el un desafio superior y
prepara a los jugadores

ataque estratégico.
para enfrentamientos

mas complejos.

Bots del Clan de las Revistas Depredadoras

Estos cinco bots fueron infiltrados por el Jefe del Clan de las
Revistas Depredadoras dentro de la biblioteca como usuarios nors
males. Su objetivo es confundir a los usuarios, estudiantes €
investigadores sobre las buenas practicas en la investigacién,
haciendo que se pierdan entre informacién falsa, trampas y

documentos manipulados.
el I es el mas débil, ideal
mientras que

La dificultad aumenta con cada numero:
para comenzar a practicar y entender sus mecénicas,
el V representa el desafio mas grande antes de enfrentar al jefe.

Jefe del Clan de las Revistas Depredadoras

El Jefe del Clan es la mente maestra detréds de la
Experto en manipulacién

confusién en la biblioteca.
y engafio, ha infiltrado a los cinco bots para
desorientar a los usuarios, secuestrd a la jefe de
la Biblioteca y se robd, fragmenténdolo, el
Su

Documento del Ciclo de la Investigacién.
controlar el conocimiento y propagar

objetivo:
malas préacticas en la investigacién.




| D 5 b

OBJETO: Aqui se guardan todos los
objetos que recolectas en la aven—
tura. Desde pociones que restauran
tu energia, hasta armas, armaduras caracteristicas:

| S 2y L)

EQUIPO: El lugar donde eliges qué armas,
armaduras y vestimenta equipar. Cada pie-
za de ropa o herramienta influye en tus

algunas aumentan tu de-

y objetos clave que desbloquean nue- ' fensa, otras tu ataque o velocidad, y al-

vas rutas en la|Biblioteca. jCada, gunas incluso reducen ciertos atributos.
hallazgo puede marcar la diferencia TLa estrategia esta en encontrar el balan-
entre la derrota y la victoria! ce perfecto para tu estilo de combate.

ESTADO: Muestra de|
forma detallada las
Caraeteristicasyvde
tu personaje: nivel,
puntos de vida, ata-
que, defensa, veloci=
dad y los objetos que

lleva equipados. Es. -

la radiografia de tu
fuerza en batalla, |y
te servird para ajus-
tar tu estrategia an-=
tes de cada enfrentas
miento.

OPCIONES: Mend  del
sistema. Aqui puede
modificar | el volume
del juego, efectos de
sonido y. otras con-
figuraciones  que ' ha-
ran tu experiencia
més cémoda durante la
aventura.

Objeto
Equipo
Estado
Opciones e
Guardar

: m Investigadora Mago
Salir ,’g 5

650/_650

6

‘a? Nvs. W.
ﬁ!_ﬂ
» B

GUARDAR: & Permite registrar & tu
progreso.en.un. punto exacto.de la
aventura. Si caes en combate, no
tendrds que empezar desde cero,
sino continuar desde tu ultimo
guardado.

Investigador Héroe
PV__700/.700
PM

PV (Puntos de
Vida) : la energia
viffal [ dell perdo=
naje. Si llega a
cero, quedara

fuera de combate.

140/ 140

130/.130

PM (Puntos de
Magia): la re-
serva de poder
magico, necesa-
ria para ejecu-
tar conjuros y
técnicas espe-
ciales.

SALIR: Te devuelve a la
oV e [ 4 o S 1 (o)
cuando quieras pausar tu
misién o dar un descanso a
tu viaje.

CONTROLES

Puedes jugar usando teclado, mouse o control externo,
segun tu preferencia.

Teclado

Z o Barra espaciadora: Aceptar / interactuar.
Esc: Salir o regresar al menu anterior.
0: Abrir el menu principal-.

Mouse

Clic izquierdo: Caminar o moverse por el escenario.
Clie derecho®* Abrir el menu.
Clic sobre NPC o enemigo: Interactuar o atacar.

Control externo

Compatible con controles de consola (Xbox, PlayStation o
genéricos) .

Los botones siguen la configuracidén estandar de movimien-
to, interaccidén y acceso al menu.
Recomendado para quienes prefieren jugar con gamepad para
mayor comodidad y precisidn.

Puedes alternar entre teclado, mouse o control externo en
cualquier momento sin reiniciar la partida.
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