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Editorial
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la institución le hace a su comunidad académica con el propósito de 
potenciar las competencias docentes a través de la innovación en los 
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entre otros en las dimensiones de globalización, interculturalidad, 
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en consideración la magnitud de estos retos, y de manera particular 
se enfoca en la dimensión del desafío tecnológico, propiciando un 
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para la innovación educativa, en particular tomando en conside-
ración elementos de la brecha tecnológica inter-generacional que 
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mayoría de ellos nativos de internet, y los docentes que los reciben, 
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El proyecto busca la actualización requerida en las competencias de 
uso de la tecnología bajo un marco pedagógico apropiado y acorde con 
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de aprendizaje como hilo conductor para la formación permanente 
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Una segunda estrategia es la de la innovación propiamente dicha en 
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logro de competencias individuales está el potencial del desarrollo 
de una competencia institucional sustentada por una plataforma 
tecnológica que soporte el nivel de gestión y de desarrollo curricular 
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tecnología es realmente un medio para capitalizar y potenciar los 
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bajo el concepto de lo que se conoce como un currículo vivo, 
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La tercera estrategia, desarrollo tecnológico para el aprendizaje, 
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línea con el concepto de ecosistemas de aprendizaje, se trata del 
establecimiento de una plataforma tecnológica que propicie de manera 
natural y transparente una convivencia del quehacer pedagógico con 
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se hace realidad en la medida en que se logra la transparencia de 
�������!�����$�����	��	�����	��!��
	����	�	��	���"���!�	���"�#	%�0��
tecnología se instala en un ecosistema cuando convivimos con ella 
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estrategias señaladas los retos en las dimensiones indicadas, que 
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