ANEXO C
MANUAL DE USUARIO DEL MANEJADOR DE CONTENIDOS



INTRODUCCION

El presente manual de usuario para el sistema de Administracion de Contenido
FlashNet, describe la forma mediante la cual cada uno de los diferentes
usuarios puede interactuar con el sistema. Brinda, ademas una guia de

soporte para la administracion del sistema.



1. CODIFICACION UTILIZADA

A continuacion se indica cada unos de los elementos a los cuales se ara

referencia en este manual, y lo que representa para el sistema.

1.1 ICONOS

ooan

bmagen  Escena Contenide  Varables Cada uno de estos iconos indica que la
seleccion del contexto en el cual se quiere realizar alguna de las siguientes

operaciones.

NUEVD Indica que le accion a realizar es un nuevo objeto. (La accién depende
de el contexto en el cual se encuentre el usuario en el momento que da clic

sobre este).

elditar  Indica que la accién a realiza es editar o modificar un objeto
previamente seleccionado (La accion depende de el contexto en el cual se

encuentre el usuario en el momento que da clic sobre este).

eliminar |ndica que la accién a realiza es eliminar o desactivar un objeto
previamente seleccionado (La accion depende de el contexto en el cual se

encuentre el usuario en el momento que da clic sobre este).

© Indica que la accién a realizar es seleccionar un documento o una
seccion.
© Selector que indica a que objeto del listado se desea realizar una accion

determinada.



O O Indican que la accién a realizar es regresar al inicio del sistema, o

regresar a la autentificacion
2. CONFIGURACION DE LA SEGURIDAD

Para la ejecucion del sistema se ha configurado un modulo de seguridad, en el
cual se realiza el acceso a las dos aplicaciones existentes, por medio de roles

principales. Se han definido dos roles principales:

Administrador: Role para aquellas personas encargadas para la

administracion del sistema.

Usuario Normal: Role para aquellas personas encargadas de la administrador

de contenido de un documento.

Ademas se ha configurado un modulo de autenticacién por medio del cual cada
usuario se puede autenticar en el sistema, y acceder a los recursos siempre y

cuando tenga el rol adecuado para ello.

La asignacion de los roles principales a un usuario es realizado por medio del

modulo de administracion del sistema, el cual se tratard mas adelante.

Para que el aplicativo pueda acceder a la base de datos ya configurada en el
servidor es necesario especificar los datos de acceso por medio del archivo
accesoDB.xml ubicado en la raiz de la aplicacion.



Los campos que se deben configurar son:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>

<xalias>
<alias nombre="nemo">
<!-- direccion IP del servidor o nombre del mismo ->
<servidor>localhost </servidor>
<l—nombre de la base de datos ->
<database>db_flashNet</database>
<!-- nombre del usuario autorizado para acceder a la base de datos ->
<usuario>usr_flashNet</usuario>
<!-- contrasefia del usuario autorizado para acceder ->
<passworddb>flashnet</passworddb>
</alias>

</xalias>

3. INGRESO AL SISTEMA

Para obtener la direccion de se encuentra corriendo el aplicativo se debe
consultar a la persona encargada de la instalacion, dicha persona debe proveer
el URL donde se podré realizar el proceso de autenticacion, y posteriormente la

ejecucion de los diferentes procesos.

Una vez se ha obtenido la URL se debe digitar en el browser y se debe
desplegar la siguiente pagina.



arr My
10la Juan David

flash

i Nombre de Usuario | |

E Contrasena | |

: Enviar i
Sl ADMIMISTRAD OR

Figura 1 (Pagina de Autenticacion Usuario Normal)

A continuacion se debe dar clic en el role principal con el que se quiere ingresar
a la aplicacion (Normal o Administrador). Luego se debe ingresar el usuario y la
contrasefia, dado el caso en que se digite mal la informacion solicitada se
despliega el siguiente mensaje de alerta:

5k

El uzuario no existe intentelo
nuewamente

| Aceptar |

Figura 2 (Alerta de Autenticacion)

Una vez se ha realizado el proceso de autenticacion correctamente, la

aplicacion mostrara los documentos que podra acceder para su modificacion.



Hola Juan David

Prueba Docurmerto Mo 1 | Fesha de sreasitn 20042008 21:25:45

NORMAL ADMINISTRAD OR

Figura 3 (Listado de Documentos)

Para ingresar al administrador de contenido, se debe seleccionar

documento del listado por medio del boton de seleccién.

DOCUMames:. .o co o v e e e

prueba Documenta ﬂ

un



4. ADMINSTRADOR DE CONTENIDO

En esta seccién se hara énfasis en el modulo de administracion de contenido.

‘Beccion Pruebia 1 | Fecha de ereacian 05/M05/2008 19:20:20
Estaes una prusoadel fishe e licholio

S ——— - s - -

Seccinn Prushia | | Facha de ereacién D5/05/2005 18:20:20

Esta ez una prueba de la ficha v el chorno

Seceion Frueba 2| | Fecha de creacidn DS05/2005 19:20:55

Frueba de desarrallo secéion 2

Seccion Pruebia 34 | Fecha de oreasian 05052005 19:21:48
Frueba3

Figura 4 (Inicio Administrador de Contenido)

4.1 ENTORNO DE TRABAJO

4.1.1 Seleccionar Seccion: Para iniciar el proceso de administracion del
contenido, se debe selecciona una seccién como esta indicado en la

figura 4 recuadro namero 1.



4.1.2 Seleccionar Objeto a Modificar:  El mena superior indicado en el
recuadro numero 2 de la figura 4 indica los diferentes objetos que el
usuario puede modificar, estos objetos estan asociados al documento y al
role que posee el administrador de contenido que se autentico

anteriormente. Para seleccionarlo debe dar clic en el icono del mendu.

4.1.3 Listado de Objetos a Modificar:  En el recuadro niumero 3 de la figura 4
se visualizaran los diferentes listados y formas para ingreso de datos, de
los diferentes objetos seleccionados en el menu superior.

4.1.4 Acciones a Objetos a Modificar:  En el recuadro namero 4 de la figura 4
se visualizaran las diferentes acciones que se podran realizar a los

objetos seleccionados en el punto 4.1.3.

4.2 ADMINSTRAR SECCIONES

Secoion Prueba | | Fecka de creasitn 05/05:2005 19:20:20
Esta as upa prueba de la ficha v el chorro

‘Sercion Prueba 2] | Facha de sreacién 0500512005 19:20.55
Prueba de desanallo secoiin 2

e

Seccion Prieba | | Fecha de ereacion D5/05/2005 19:20:20

Esta ez una prueba de la ficha v 2l charroe
Seccion Prueba 2.1 | Fecha de creacién D5/0S5/2005 19:20 55
Fruebs de desarrollo seccibn 2

Seccion Prueba 34 | Feeha de creacidn 050552005 18:21 498
Frueha 2

Figura 5 (Ver secciones de documento)



4.2.1 Seleccionar Seccién: En el area del listado de objetos a modificar se
encuentran las diferentes secciones pertenecientes al documento
seleccionado al inicio de la aplicacion. Para seleccionar la seccion se

debe hacer clic en el selector de la seccion.

4.2.2 Editar Seccion: Una vez seleccionada la seccion y dar clic en el icono
que indica la accion de editar, se visualizara la pantalla indicada en la

figura 6.

Seccion Prueba 1 | Fecha de sreacion 05/05/2005 19:20:20
Esta esuna prusba de laficha yel chorro

Editar Seccion

Blorrbre del Conterid:

Deschpeidn del Cartenida; | Prucka de desamalio secsién 2

| Guardar |

Figura 6 (Editar seccion)

El sistema autométicamente cargara los datos de la seccion elegida para
editarlos, una vez realizadas las modificaciones, se debe hacer clic en el



boton guardar para actualizar los datos. Una vez actualizados los datos, el
sistema regresara al listado de secciones.

4.2.3 Eliminar Seccién: Una vez seleccionada la seccion y dar clic en el icono

que indica la accion de eliminar, se visualizara la pantalla indicada en la

figura 7.

00

Secoion Prueba 1 | Fecha de creacién 05/05/2005 19:20:20.
Esta es unag prueba de la ficha v el chorr

Esta seguro que desea eliminar Seccion Prueba 3.4

Figura 7 (Eliminar seccion)

El sistema solicitara una confirmacién por parte del usuario para eliminar o
no la seccion seleccionada anteriormente. Al hacer clic en el boton “si” el
sistema eliminara la seccion y regresara al listado de secciones. Al hacer

clic en el boton “no” el sistema regresara al listado de secciones.

4.2.4 Nueva Seccion: Al dar clic en el icono que indica la accion de Nuevo, se
visualizara la pantalla indicada en la figura 8.



Nueva Seccion

Mambre de la Seccidn: :l

Descripcidn de la Seccidn;

Figura 8 (Nueva seccién)

El sistema mostrara la forma para ingresar los datos, una vez ingresados
se debe hacer clic en el boton “crear” para guardar los datos. Una vez
almacenados los datos, el sistema regresara al listado de secciones.



4.3 ADMINSTRAR CONTENIDO

Para administrar los contenidos de una seccion se debe seleccionar la seccién
como se indica en el numeral 4.1.1 de este manual. Después de seleccionar la
seccion se debe hacer clic sobre el icono contenido ubicado en el menu
superior, una vez realizado estos pasos el sistema listara los contenidos

existentes para dicha seccién como lo muestra la figura 10.

00
-

——————————————————————— Secciones
=1
Seccion Prueba | | Fesha de sreacién DSMS2008 18:20:20
Esta es una prueba dela fii:h:a\,rel-;.hhdrru : °
Prueba 21 | Fecha de craacion 05/08/2005 18:20:56

Contenido] s | Fecha de creacidn 1405/2005 16:33:57 | Utima modificacian 1905/2005 165317
Contba Conten probando

Confenidn? | Fecha de creacidn 42052005 20:45:51 | Utima madificacidn 12082005 20:45:51
Contenida

Figura 10 (Ver contenido de seccidn)

4.3.1 Seleccionar Contenido: En el area de listado de objetos a modificar se

encuentran los diferentes contenidos pertenecientes a la seccién



seleccionada anteriormente. Para seleccionar el contenido se debe hacer
clic en el selector del contenido.

4.3.2 Editar Contenido: Una vez seleccionado el contenido y dar clic en el

icono que indica la accion de editar, se visualizara la pantalla indicada en

la figura 11.

00

oeccion Prieba 1 | Fecha de ereacién 05/05/2005 19:2020
Esta es una prieba de laficha v'el choro

Editar Contenido

Marnbre del Contenido:. {Contenidax

DESEI‘ipCiﬁ[’I del Contenids | cortba Conten probando

Contenida: |jkdnia jidik hlasikh s

| Guardar |

Figura 11 (Editar contenido)

El sistema automaticamente cargara los datos del contenido elegido para
editarlos, una vez realizadas las modificaciones, se debe hacer clic en el
boton guardar para actualizar los datos. Una vez actualizados los datos, el

sistema regresara al listado de contenidos.

4.3.3 Eliminar Contenido: Una vez seleccionado el contenido y dar clic en el
icono que indica la accion de eliminar, se visualizara la pantalla indicada

en la figura 12.



Seccion Prueba 1 | Fecha de creacidn 050542005 19:20:20
E_gt'a €5 Una prue ba de la ficha v al chora

r 'ﬂ_JEtI:EI 1 N

Esta seguro que cdesea eliminar Conteniclo2

Figura 12 (Eliminar contenido)

El sistema solicitara una confirmacion por parte del usuario para eliminar
0 no el contenido seleccionado anteriormente. Al hacer clic en el boton
“si” el sistema eliminara el contenido y regresara al listado de
contenidos. Al hacer clic en el boton “no” el sistema regresara al listado

de contenidos.

4.3.4 Nuevo Contenido: Al dar clic en el icono que indica la accion de Nuevo,

se visualizara la pantalla indicada en la figura 13.



Seccion Prueha 1 | Fecha de creacién 05052005 19:20:200
Esta es una prueba de |a ficha wel charr

MNueva Seccion

[Marnbre de la Secridr; |

Descripcidn de la Seccidn;

Figura 13 (Nuevo Contenido)

El sistema mostrara la forma para ingresar los datos, una vez ingresados
se debe hacer clic en el boton “crear” para guardar los datos. Una vez
almacenados los datos, el sistema regresara al listado de contenidos.

4.4 ADMINSTRAR IMAGENES

Para administrar las imagenes de una seccion se debe seleccionar la seccién
como se indica en el numeral 4.1.1 de este manual. Después de seleccionar la
seccion se debe hacer clic sobre el icono imagen ubicado en el menu superior,
una vez realizado estos pasos el sistema listara las imagenes existentes para

dicha seccion como lo muestra la figura 14.



Seccion Prueba | | Fecha de creacian 05/05/2005 19:20:20
Esta es una prueba de |a ficha y 2| chora

B afc'ﬂ?a a;l_gb'pna'nﬂ&q?ﬂm&mﬁ:'mﬂzﬁﬁ'
desancllo secnion 2

== e e e e e e e e e e e[ | [

Irrane] | Fecha de creacién 1400562005 19:11:30
Tamafio: 111 |Ruta:hfiplocahostimageness jpg | Ancho s 141 | Alto: 114

|magen2 | Fecha de creacian 1405/2005 19:11:47
Tamafio: 200 |Ruta:hitpdlocathostimagenesi2jpg | Anche 200 | Alta : 200

IFriEceErs | Fecha de ereacidn 140502005 19:12:04
Tamafio: 200 |Ruta:hitpidlocalhostimagenes3ing | Anche:200 | Alto : 200

Imagencia | Fecha de creacidn 21052005 16:25:03
Tamafio: 25 |Ruta:hitp:ilocalhostimageneadipg | Anche 10 | Alto 1 15

kan_\re | Fecha de creacion 2 H0SZ008 17 23:51

Figura 14 (Ver imagenes de seccion)

Para visualizar una imagen se debe hacer clic en el link indicado por la ruta en
cada una de las imagenes listadas. La imagen se visualizard como se muestra

en la figura 15.

Figura 15 (Visualizacién Imagen)



4.4.1 Seleccionar Imagen: En el area de listado de objetos a modificar se
encuentran las diferentes imagenes pertenecientes a la seccidn
seleccionada anteriormente. Para seleccionar la imagen se debe hacer

clic en el selector de la imagen.

4.4.2 Editar Imagen: Una vez seleccionada la imagen y dar clic en el icono que
indica la accion de editar, se visualizara la pantalla indicada en la figura
16.

Seceion Prueba 1 | Fecha de ereacién 05052005 19:20:20
Esta es una prueba de laficha v elchorm

Alto de la Imagen:

Figura 16 (Editar imagen)

El sistema automaticamente cargara los datos de la imagen elegida para
editarlos, una vez realizadas las modificaciones, se debe hacer clic en el
boton guardar para actualizar los datos. Una vez actualizados los datos,

el sistema regresara al listado de contenidos.



Para buscar una imagen en una ubicacion especifica del equipo se
puede realizar haciendo clic en el botdbn examinar o ingresando

directamente la ruta el campo de texto imagen

4.4.3 Eliminar Imagen: Una vez seleccionada la imagen y dar clic en el icono

que indica la accion de eliminar, se visualizara la pantalla indicada en la

figura 17.

Seccion Prueba 1| Fecha de sreacian 05/05/2005 19:20:20
Esta ezuna prueba de 13 ficha y el ehorrg

Secritn Prueba 2 1 | Fecha de creacién 0505/2005 19:20:55
Prasba de desamnllo ssceiin 2

Y Y Y v

Esta seguro que desea eliminar image1

Figura 17 (Eliminar imagen)

El sistema solicitara una confirmacién por parte del usuario para eliminar o
no la imagen seleccionada anteriormente. Al hacer clic en el boton “si” el
sistema eliminara la imagen y regresara al listado de contenidos. Al

hacer clic en el boton “no” el sistema regresara al listado de imagenes.



4.4.4 Nueva Imagen: Al dar clic en el icono que indica la accion de Nuevo, se

visualizara la pantalla indicada en la figura 18.

Alto de la Imagen;

00

Seccion Prieba 1 | Fecha de creacidn 05082008 19:20:20
Esta ez una prueba de la fichay el chomo:

Frueba 2 | Facha de creasiin 05052005 19:20:55

& desanollo seccién2 o

Acciones

Regrasar

Figura 18 (Nueva Imagen)

El sistema mostrara la forma para ingresar los datos, una vez ingresados

se debe hacer clic en el boton “crear” para guardar los datos. Una vez

almacenados los datos, el sistema regresara al listado de imagenes.

Para buscar una imagen en una ubicacion especifica del equipo se

puede realizar haciendo clic en el botdn examinar o ingresando

directamente la ruta el campo de texto “imagen”

4.5 ADMINSTRAR VARIABLES

Para administrar las variables de una seccién se debe seleccionar la seccion

como se indica en el numeral 4.1.1 de este manual. Después de seleccionar la



seccion se debe hacer clic sobre el icono Variables ubicado en el menu
superior, una vez realizado estos pasos el sistema listara las variables

existentes para dicha seccién como lo muestra la figura 19.

Seccion Prueha 1 | Fecha de creacidn 0SMS/2005 19:20:20
Esta ez una prueba de |aficha y el chomg

prueba}{}u{}{ | Fecha de-creacion 1052005 18:61:00 | (ima modificacién 17052005 20:32:32
Walor, & |Target: target! [Tipo de date; URL

Wanable] | Fecha de creasiin 17052005 19:28:56 | (itima modificaciin 17052005 19:28:50

“alor Hola |Target: target! |Tipo de datoe: Sting

YaPeba | Fecha de creacian 17/05/2008 19:93:03 | Uitima modificasién 17/05/2005 19:43:03

Malor Hota |Targel @pTarget |Tipe de dato; Sting

Val | Fecha de creacion 17052005 19:47:07 | Ultima modificacian 2106/2005 20:04:07

alor var |Target: war |Tipoe de dato: String

sl | Fecha de creacian 17052008 22:15:02 | Oima modificasian 17052008 22:1502

Figura 19 (Ver variables de seccién)

4.5.1 Seleccionar Variable: En el area de listado de objetos a modificar se
encuentran las diferentes variables pertenecientes a la seccion
seleccionada anteriormente. Para seleccionar la variable se debe hacer

clic en el selector de la variable.

4.5.2 Editar Variable: Una vez seleccionado la variable y dar clic en el icono
que indica la accion de editar, se visualizara la pantalla indicada en la

figura 20.



Seccion Prieba 1 | Fecha de creacién 05052005 19:20:20
Esta ez una pruaba de laficha yel chorrg.

MNueva Variable

Tipo de b2 Yarable:

Figura 20 (Editar variable)

El sistema automaticamente cargara los datos de la variable elegida para
editarlos, una vez realizadas las modificaciones, se debe hacer clic en el
boton guardar para actualizar los datos. Una vez actualizados los datos, el

sistema regresara al listado de variables.

4.5.3 Eliminar Variable: Una vez seleccionada la variable y dar clic en el icono
que indica la accion de eliminar, se visualizara la pantalla indicada en la

figura 21.



Seccion Prugba 1 | Fecha de sreacian 06052005 19:20:20
Esta &= una prusha de la ficha v el chora

Acciones

Esta seguro que desea eliminar VVariable1

Figura 21 (Eliminar variable)

El sistema solicitara una confirmacién por parte del usuario para eliminar o
no la variable seleccionada anteriormente. Al hacer clic en el botén “si” el
sistema eliminara la variable y regresara al listado de variables. Al hacer
clic en el boton “no” el sistema regresara al listado de variables.

4.5.4 Nueva Variable: Al dar clic en el icono que indica la accion de Nuevo, se

visualizara la pantalla indicada en la figura 22.



Seccion Pruebia 1| Fecha de creacian D5/05/2005 182020
Esta ez una proeha de laficha y.el choma

Nueva Variable

Tipo de la Vanable:

Figura 22 (Nuevo Contenido)

El sistema mostrara la forma para ingresar los datos, una vez ingresados
se debe hacer clic en el boton “crear” para guardar los datos. Una vez

almacenados los datos, el sistema regresara al listado de variables.

4.6 ADMINSTRAR ESCENAS

Para administrar las escenas de una seccidén se debe seleccionar la seccién
como se indica en el numeral 4.1.1 de este manual. Después de seleccionar la
seccion se debe hacer clic sobre el icono Escenas ubicado en el menu
superior, una vez realizado estos pasos el sistema listara las escenas

existentes para dicha seccién como lo muestra la figura 23.



Seccion Prueba 1 | Fecha de creacion 05/05/2005 19:20:20
Esta az una pruaha de |a ficha v el charg

PSCENE prueba s | Durasién 45 | Color de tondo: verFrames @ seteccionar O

Figura 23 (Ver escenas de seccion)

4.6.1 Seleccionar Escena: En el area de listado de objetos a modificar se
encuentran las diferentes escenas pertenecientes a la seccion
seleccionada anteriormente. Para seleccionar la escena se debe hacer

clic en el selector de la escena.

4.6.2 Editar Escena: Una vez seleccionada la escena 'y dar clic en el icono que
indica la accion de editar, se visualizara la pantalla indicada en la figura
24.



Colorde Fondo:.  [#ea00zn

Figura 24 (Editar escena)

El sistema autométicamente cargara los datos de la escena elegida para
editarlos, una vez realizadas las modificaciones, se debe hacer clic en el
boton guardar para actualizar los datos. Una vez actualizados los datos, el

sistema regresara al listado de escenas.

4.6.3 Eliminar Escena: Una vez seleccionada la escena y dar clic en el icono
que indica la accion de eliminar, se visualizara la pantalla indicada en la

figura 25.



Seccion Prueba 1 | Fecha de sreacién 05052008 18:20:20
Esta ez una prueba de |a ficha y-el choro

Esta seguro que desea eliminar escena

Figura 25 (Eliminar escena)

El sistema solicitara una confirmacién por parte del usuario para eliminar o
no la escena seleccionada anteriormente. Al hacer clic en el boton “si” el
sistema eliminara la escena y regresara al listado de escenas. Al hacer
clic en el boton “no” el sistema regresara al listado de escenas.

4.6.4 Nueva Escena: Al dar clic en el icono que indica la accion de Nuevo, se

visualizara la pantalla indicada en la figura 26.



Seceion Prusha | | Fecha de creasin 050512008 18:20:20
Eﬁf’a B5UNA prue h_a_ de |a ficha v el éhg_rm

NuevaEscena

Figura 26 (Nuevo escena)

El sistema mostrara la forma para ingresar los datos, una vez ingresados
se debe hacer clic en el botén “crear” para guardar los datos. Una vez

almacenados los datos, el sistema regresara al listado de escenas.

4.6.5 Ver Frames de Escena: Al dar clic en el link de ver frames de la escena
se lanzara una ventana nueva para la administracion de los frames

pertenecientes a la escena como lo indica la figura 27.



2] FlashNet

1| Posisién 1 | Profundidad 2
2 | Posisian 2 | Frofundidad 2

21 [ Pasitién 21 | Pratundidsd 24

Figura 27 (Ver Frames de Escena)

4.6.5.1 Seleccionar Frame: En el area superior de la ventana se
encuentran los frames a modificar pertenecientes a la escena
seleccionada anteriormente. Para seleccionar el frame se debe hacer

clic en el selector del frame.

4.6.5.2 Editar Frame: Una vez seleccionado el frame y dar clic en el icono
que indica la accion de editar, se visualizara la pantalla indicada en la
figura 28.



& Flshiiet ===

o
1 | Posician 1 | Profundidad 2 O |
2 | posisién2 | Profundidad 2. O
20 postién 21 | rtunaidat 21 o

Mombre del Frame. 1 |

Posizian del Frame, 1 |

Profundidad del Frame: |z |

i _G:uar!:Iar_'

Figura 28 (Editar Frame)

El sistema automaticamente cargara los datos del frame elegido para
editarlos, una vez realizadas las modificaciones, se debe hacer clic
en el boton guardar para actualizar los datos. Una vez actualizados
los datos, el sistema regresara a la pagina inicial indicada en la

figura 27.

4.6.5.3 Eliminar Frame: Una vez seleccionado el frame y dar clic en el
icono que indica la accion de eliminar, se visualizara la pantalla

indicada en la figura 29.



2] Flashiet mE[=)
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Figura 29 (Eliminar Frame)

El sistema solicitara una confirmacion por parte del usuario para
eliminar o no el frame seleccionado anteriormente. Al hacer clic en el
boton “si” el sistema eliminara el frame y regresara al listado de
frames. Al hacer clic en el boton “no” el sistema regresara a la

pagina principal indicada en la figura 27.

4.6.5.4 Nuevo Frame: Al dar clic en el icono que indica la accién de

Nuevo, se visualizara la pantalla indicada en la figura 30.
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Figura 30 (Nuevo Frame)

El sistema mostrara la forma para ingresar los datos, una vez
ingresados se debe hacer clic en el botdn “crear” para guardar los
datos. Una vez almacenados los datos, sistema regresara a la

pagina principal indicada en la figura 27.




5. ADMINSTRADOR DE LA APLICACION

En esta seccion se hara énfasis en la administracién del sistema, es decir, en

cada una de las opciones que se presentan en el menu de administracion.

o_a- . Nombre de Usuario | | :
b Contrasena | ! !

Enwiar

NORMAL

Figura 31 (Pagina de Autenticacion Usuario Administrador)

A continuacion se debe dar clic en el role Administrador para ingresar a la
aplicacion. Luego se debe ingresar el usuario y la contrasefia, dado el caso en
que se digite mal la informacion solicitada se despliega el siguiente mensaje de

alerta:

&

N El uzuario no existe intentelo
J nuewamente

*.’; ]
| Aceptar |

Figura 32 (Alerta de Autenticacion)



Una vez se ha realizado el proceso de autenticacion correctamente, la

aplicacion desplegara la siguiente pagina, figura 32.

ﬂasl@ =,

= [
¥ = Eaf
nusg -~ aditar .~ gminar

g Usuarios
e Documentos

Figura 32 (Alerta de Autenticacion)

5.1 ADMINSTRAR USUARIOS

Para administrar los usuarios que pueden acceder a la aplicacion se debe
hacer clic en el boton “Usuarios” del menu ubicado en la parte izquierda de la
pagina, después de dar clic se desplegara un listado de usuarios existentes

actualmente en la base de datos. (Figura 33).
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Figura 33 (Ver usuarios de la aplicacion)

En el area de listado de objetos a modificar se

encuentran los diferentes usuarios de la aplicacion. Para seleccionar el

usuario se debe hacer clic en el selector del este.

5.1.2 Editar Usuario:

Una vez seleccionado el usuario y dar clic en el icono

que indica la accion de editar, se visualizara la pantalla indicada en la

figura 34.
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El sistema autométicamente cargara los datos del usuario elegido para
editarlos, una vez realizadas las modificaciones, se debe hacer clic en el
boton guardar para actualizar los datos. Una vez actualizados los datos, el
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Figura 34 (Editar usuario)

sistema regresara al listado de usuarios.

5.1.3 Eliminar Usuario:

que indica la accion de eliminar, se visualizara la pantalla indicada en la

figura 35.

Una vez seleccionado el usuario y dar clic en el icono
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Figura 35 (Eliminar usuario)

El sistema solicitara una confirmacién por parte del usuario para eliminar o
no el usuario seleccionado anteriormente. Al hacer clic en el boton “si” el
sistema eliminara el usuario y regresara al listado de usuarios. Al hacer

clic en el boton “no” el sistema regresara al listado de usuarios.

5.1.4 Nuevo usuario: Al dar clic en el icono que indica la accion de Nuevo, se

visualizara la pantalla indicada en la figura 36.
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Figura 36 (Nuevo Usuario)

El sistema mostrara la forma para ingresar los datos, una vez ingresados
se debe hacer clic en el boton “crear” para guardar los datos. Una vez

almacenados los datos, el sistema regresara al listado de usuarios.

5.2 ADMINSTRAR DOCUMENTOS

Para administrar los documentos que pueden acceder a la aplicacion se debe
hacer clic en el boton “Documentos” del menu ubicado en la parte izquierda de
la pagina, después de dar clic se desplegara un listado de documentos

existentes actualmente en la base de datos. (Figura 37).
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Figura 37 (Ver documentos de la aplicacién)

5.2.1 Seleccionar Documentos: En el area de listado de objetos a modificar
se encuentran los diferentes documentos de la aplicacion. Para

seleccionar el documento se debe hacer clic en el selector del este.

5.2.2 Editar documento: Una vez seleccionado el documento y dar clic en el
icono que indica la accion de editar, se visualizara la pantalla indicada en

la figura 38.
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El sistema autométicamente cargara los datos del documento elegido para
editarlos, una vez realizadas las modificaciones, se debe hacer clic en el
boton guardar para actualizar los datos. Una vez actualizados los datos, el
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Figura 38 (Editar documento)

sistema regresara al listado de documentos.

5.2.3 Eliminar Documento:

el icono que indica la accion de eliminar, se visualizara la pantalla indicada

en la figura 39.
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Figura 39 (Eliminar documento)

El sistema solicitara una confirmacién por parte del usuario para eliminar o
no el documento seleccionado anteriormente. Al hacer clic en el boton “si”
el sistema eliminara el documento y regresard al listado de documentos.
Al hacer clic en el botén “no” el sistema regresara al listado de

documentos.

5.2.4 Nuevo documento: Al dar clic en el icono que indica la accién de Nuevo,

se visualizara la pantalla indicada en la figura 40.
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Figura 40 (Nuevo Documento)

El sistema mostrara la forma para ingresar los datos, una vez ingresados
se debe hacer clic en el botdén “crear” para guardar los datos. Una vez
almacenados los datos, el sistema regresara al listado de documentos.

5.3 ADMINSTRAR ASIGNACIONES

Para administrar las asignaciones de usuarios a documentos existentes se
debe hacer clic en el boton “Asignaciones” del menu ubicado en la parte
izquierda de la pagina, después de dar clic se desplegard un listado de

asignaciones existentes actualmente en la base de datos. (Figura 41).
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Figura 41 (Ver asignaciones de la aplicacién)

5.2.1 Seleccionar Asignacion: En el area de listado de objetos a modificar se
encuentran las diferentes asignaciones de la aplicacion. Para seleccionar

la asignacion se debe hacer clic en el selector del este.

5.2.2 Editar Asignacién: Una vez seleccionada la asignacion y dar clic en el
icono que indica la accion de editar, se visualizara la pantalla indicada en

la figura 42.
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Figura 42 (Editar Asignacién)

El sistema automaticamente cargara los datos de la asignacion elegida
para editarlos, una vez realizadas las modificaciones, se debe hacer clic
en el boton guardar para actualizar los datos. Una vez actualizados los

datos, el sistema regresara al listado de asignaciones.

5.2.3 Eliminar Asignacion: Una vez seleccionado la asignacion y dar clic en el
icono que indica la accion de eliminar, se visualizara la pantalla indicada

en la figura 43.
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Figura 43 (Eliminar asignaciones)

El sistema solicitara una confirmacién por parte del usuario para eliminar o
no la asignacion seleccionada anteriormente. Al hacer clic en el boton “si”
el sistema eliminard la asignacion y regresara al listado de asignaciones.
Al hacer clic en el botén “no” el sistema regresara al listado de

asignaciones.

5.2.4 Nueva Asignacion: Al dar clic en el icono que indica la accion de Nuevo,

se visualizara la pantalla indicada en la figura 44.
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Figura 44 (Nueva Asignacién)

El sistema mostrara la forma para ingresar los datos, una vez ingresados
se debe hacer clic en el boton “crear” para guardar los datos. Una vez

almacenados los datos, el sistema regresara al listado de asignaciones.

5.3 ADMINSTRAR ASIGNACIONES

Para administrar las asignaciones de usuarios a documentos existentes se
debe hacer clic en el boton “Asignaciones” del menu ubicado en la parte
izquierda de la pagina, después de dar clic se desplegara un listado de
asignaciones existentes actualmente en la base de datos. (Figura 45).
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Figura 45 (Ver asignaciones de la aplicacién)

5.3.1 Seleccionar Asignacion: En el area de listado de objetos a modificar se
encuentran las diferentes asignaciones de la aplicacion. Para seleccionar

la asignacion se debe hacer clic en el selector del este.

5.3.2 Editar Asignacién: Una vez seleccionada la asignacion y dar clic en el
icono que indica la accion de editar, se visualizara la pantalla indicada en

la figura 46.
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Figura 46 (Editar Asignacién)

El sistema autométicamente cargara los datos de la asignacion elegida
para editarlos, una vez realizadas las modificaciones, se debe hacer clic
en el boton guardar para actualizar los datos. Una vez actualizados los

datos, el sistema regresara al listado de asignaciones.

5.3.3 Eliminar Asignacion: Una vez seleccionado la asignacion y dar clic en el
icono que indica la accion de eliminar, se visualizara la pantalla indicada

en la figura 47.
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Figura 47 (Eliminar asignaciones)

El sistema solicitara una confirmacién por parte del usuario para eliminar o
no la asignacion seleccionada anteriormente. Al hacer clic en el boton “si”
el sistema eliminard la asignacion y regresara al listado de asignaciones.
Al hacer clic en el botén “no” el sistema regresara al listado de

asignaciones.

5.3.4 Nueva Asignacion: Al dar clic en el icono que indica la accion de Nuevo,

se visualizara la pantalla indicada en la figura 48.
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Figura 48 (Nueva Asignacion)

El sistema mostrara la forma para ingresar los datos, una vez ingresados
se debe hacer clic en el boton “crear” para guardar los datos. Una vez

almacenados los datos, el sistema regresara al listado de asignaciones.

5.4 ADMINSTRAR ROLES

Para administrar las asignaciones roles existentes se debe hacer clic en el
boton “Roles” del menu ubicado en la parte izquierda de la pagina, después de
dar clic se desplegara un listado de roles existentes actualmente en la base de
datos. (Figura 49).
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Figura 49 (Ver roles de la aplicacién)

5.4.1 Seleccionar Role: En el area de listado de objetos a modificar se
encuentran las diferentes asignaciones de la aplicacion. Para seleccionar

la asignacion se debe hacer clic en el selector del este.

5.4.2 Editar Role: Una vez seleccionado el role y dar clic en el icono que indica

la accion de editar, se visualizara la pantalla indicada en la figura 50.
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Figura 50 (Editar Role)

El sistema automaticamente cargara los datos del role elegida para
editarlos, una vez realizadas las modificaciones, se debe hacer clic en el
boton guardar para actualizar los datos. Una vez actualizados los datos, el

sistema regresara al listado de roles.

5.2.3 Nuevo Role: Al dar clic en el icono que indica la accion de Nuevo, se

visualizara la pantalla indicada en la figura 51.
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Figura 51 (Nuevo Role)

El sistema mostrara la forma para ingresar los datos, una vez ingresados
se debe hacer clic en el boton “crear” para guardar los datos. Una vez
almacenados los datos, el sistema regresara al listado de asignaciones.



