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RESUMEN

Como parte de un proceso de investigacion que busca potenciar ambientes de aprendizaje
apoyados en TIC, en el municipio de Itagli se disefian, implementan y validan experiencias
innovadoras en distintos niveles de educacion, orientadas a desarrollar competencias del
siglo XXI, esperando que aporten en el aprendizaje significativo, el desarrollo del
pensamiento computacional y en la definicion de caracteristicas aplicables y escalables a
diferentes contextos.

Esta intervencion consiste en integrar un proceso de formacion docente con practica en
aula, que permita validar y experimentar el trabajo con itinerarios flexibles basados en
mapas conceptuales, integrando areas como espafiol y tecnologia e informatica, apoyando
el desarrollo de competencias del siglo XXI: aprendizaje autbnomo y soluciéon de problemas,
propuesto por Agudelo y Salinas (2017).

Con la iniciativa se avanza en la respuesta a: ; Cémo implementar el trabajo con itinerarios
flexibles basados en la estructura de mapas conceptuales en la escuela?

1. INTRODUCCION / MARCO TEORICO

Los itinerarios de aprendizaje basados en mapas conceptuales son una forma de organizar
el proceso de aprendizaje que presenta rutas, opciones y recursos para desarrollar una
competencia o un saber, apoyados en Objetos de Aprendizaje que guian al sujeto que
aprende. Por lo tanto, son nuevos ambientes de aprendizaje y de disefio flexible utilizando
nuevas formas de representacion, caracteristicas de los desarrollos instruccionales
enriquecidos con TIC, que han ido surgiendo en el afan de mejorar los procesos
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pedagdgicos, incorporar nuevas tecnologias en las aulas y brindar mayor motivacion y
autonomia a los estudiantes en su formacion. (Agudelo y Salinas, 2017). Es por ello que
desde el IHMC y la Universidad de las Islas Baleares, se viene estudiando la propuesta de
Itinerarios flexibles de aprendizaje basados en mapas conceptuales de Canas y Novak
(2010), quienes expresan que los itinerarios en lugar de explicar el tema a través de
proposiciones, se orientan al proceso para adquirir el conocimiento. Se trata de ocuparse del
‘cdmo’ en lugar del ‘qué’.

A partir de ello, Salinas (2013) validan el uso de itinerarios flexibles de aprendizaje en la
educacién secundaria, y posteriormente en todos los niveles de educacién y con
competencias de diversas areas, realizando una integracion curricular (Agudelo y Salinas,
2017). En esa misma propuesta se disefia una propuesta de formacion para los docentes y
un proceso de incorporacién de esta estrategia en la escuela, caracterizando el ambiente
de aprendizaje y generando otros itinerarios que apoyen su implementaciéon, como es el
caso de un itinerario para formar docentes en mapas conceptuales y otro para disefar
itinerarios. La Universidad EAFIT retoma la propuesta para aplicarla y validarla en el Plan
digital de Itagui que lidera, de donde se pueden retomar lecciones aprendidas y
recomendaciones después de su implementacion.

2. OBJETIVOS / HIPOTESIS
Objetivo general:

Gestionar nuevas estrategias en ambientes de aprendizaje apoyados en TIC, orientados al
desarrollo del aprendizaje autbnomo, validando propuestas de intervencion en el aula.

Objetivos especificos:

Acompafiar a los docentes en la formacion e incorporacion de los itinerarios flexibles en la
practica educativa, a partir de la propuesta de Agudelo y Salinas (2017), reduciendo las
barreras y miedos para la aplicacién de esta estrategia educativa.

Disefiar e implementar estrategias didacticas basadas en itinerarios flexibles para el
aprendizaje orientadas al desarrollo de la autonomia e incremento de la satisfaccién de
aprendizaje de los estudiantes.

Incorporar los itinerarios flexibles en la practica educativa, incrementando sus habilidades
para el uso de TIC, satisfaccion con su labor y la creatividad para la orientacion del
aprendizaje de sus estudiantes.

3. BENEFICIARIOS DIRECTOS

e 4 Instituciones educativas del municipio de ltagli, que voluntariamente optaron por
aplicar esta estrategia.

e Docentes de Espanol y Tecnologia, 8 en total, con manejo medio de herramientas
informaticas e internet con acceso a infraestructura Tl desde sus hogares e
instituciones, vinculados a los grupos escolares a intervenir.

e Estudiantes de los grados 8° o 9° (128 en total), con acceso a dispositivos
tecnolégicos conectados a Internet de las instituciones seleccionadas.

4. METODOLOGIA
FASES DE DISENO Y DESARROLLO

La iniciativa requiere de 20 semanas para su preparacion, ejecucion y cierre- (Tabla 1).
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Preparacion de condiciones para la intervenciéon

Durante dos semanas (S1 y S2), se realizan acciones dirigidas a la preparacion de:
plataforma tecnoldgica, sensibilizacion de poblacién a impactar y organizacion de agendas
comunes para talleres presenciales. Ademas se definen y chequean las condiciones
tecnoldgicas necesarias para la implementacion.

Momento 1: Intervencion formativa

Los docentes participantes de las instituciones seleccionadas, inician un proceso de
formacion que cubre en una primera fase: conceptos basicos de la estrategia de Itinerarios
y la herramienta CmapTools y en una segunda fase, el disefio de itinerarios. Brightspace se
utiliz6 como LMS para realizar el trabajo virtual, esta plataforma fué facilitada por la
organizacién D2L, para apoyar proceso de formacién en las IE oficiales de itagii.

Una vez concluido el proceso de formacion a docentes, se realiza una sesion de trabajo (S5)
para la revisién y contextualizacion del itinerario a aplicar con estudiantes, la seleccion de
participantes segun condiciones de contexto de la poblacién y concretar indicaciones para la
intervencion de la practica educativa en aula.

Formacion en el diseno de itinerarios flexibles

Se realizan encuentros de formacion con el grupo de profesores en la construccién de
Itinerarios Flexibles, siguiendo la estructura planteada en el itinerario de formacién
propuesto. En esta etapa se incorporan al proceso otros docentes de las instituciones
educativas intervenidas, para un total de 29 docentes en formacién.

Momento 2: Intervencion de la practica educativa

Esta etapa de intervencion en el aula, tiene una duraciéon aproximada de 10 semanas
correspondientes a un periodo académico escolar. Una vez adaptado el itinerario segun
condiciones de contexto de la poblacién, el docente debe gestionar los elementos del
ambiente de aprendizaje que rodean su implementacion, aqui se utiliza la lista de chequeo
propuesta por Agudelo y Salinas (2017) (recursos fisicos, tecnoldgico, logisticos, agendas,
etc.). En Brightspace (de la organizacion D2L), se disefia un espacio para apoyar el trabajo
virtual de los estudiantes.

Momento 3: Cierre de la intervencion

Una vez finalizada la implementaciéon del itinerario, se realiza el analisis de todos los datos
recolectados y la triangulacion de los mismos para los casos de aplicacion.

Esta fase busca medir resultados de manera cualitativa y cuantitativa, a la luz de los
indicadores de desempefio para estudiantes y los aportes para la validacién de las hipétesis
planteadas por la iniciativa.

5. RESULTADOS
Desde los docentes:

Se logro la participacion activa de los 8 inscritos desde el inicio del proceso, pertenecientes
a 4 Instituciones educativas (areas Esparol y Tecnologia):

Desde el saber: Reconocen conceptos pedagoégicos como: Disefo curricular, estrategias
metodolégicas, autonomia para el aprendizaje, mapas conceptuales.
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Desde el hacer: Gestionan el ambiente de aprendizaje para la implementacién de itinerarios
flexible, asumen el rol de orientador para acompafiar procesos de autoaprendizaje, manejan
la herramienta Cmaptools y la plataforma brightspace, proporcionada por la organizacién
D2L, que se utilizd6 como LMS para apoyar el trabajo virtual, usan de herramientas y
dispositivos tecnoldgicos, crean 5 versiones contextualizadas del itinerario original.

Desde la actitud: Muestran disposicion para experimentar con nuevas estrategias
metodoldgicas, se muestran motivado para usar diferentes herramientas tecnolégicas, se
siente comodo con el proceso de autoaprendizaje de los estudiantes sin mostrar temor a
perder el control, muestran confianza y motivacion para cambiar su rol en el aula, desean
disefar sus propios itinerarios.

Desde los estudiantes:

En el proceso de implementacion se impactd a 128 estudiantes de 4 instituciones
seleccionadas, lo cual se evidencia en los productos relacionados con su proyecto de vida.

En 2 instituciones se realizaron el 100% de las acciones propuestas en el itinerario, en las
otras dos no se alcanzé a terminar todo debido al calendario escolar en una de ellas y
novedades docentes en la otra (incapacidad, traslado).

La formacién para el disefio de los itinerarios aun esta en ejecucién, se ha retrasado debido
a la incorporacién al proceso de nuevos docentes y a los calendarios de las instituciones. No
se recomienda incluir nuevos docentes en esta etapa, pues la motivacién no es la misma y
se tiene que hacer reprocesos.

Desde el proyecto:

Los componentes con los cuales se disefiaron los espacios para docentes y estudiantes en
la plataforma virtual tienen los recursos y espacios que se requieren para desarrollar el
proceso de formacion e implementacion de los itinerarios de aprendizaje y convertirlos en su
ambiente personal de aprendizaje:

Espacio para docentes

El espacio disefiado para los docentes permite desarrollar el proceso de formacién y
acceder a los recursos necesarios para el proyecto. Ademas cuenta con las herramientas
para asesoria, seguimiento y evaluacion en el proceso de implementacion. El espacio esta
conformado por cinco médulos: Los tres primeros (Conocimientos previos, ¢qué camino
elegir?, Mesa de trabajo) corresponden al trabajo de las dos sesiones de formacién y la
mesa de trabajo y contiene los recursos necesarios tanto para el trabajo presencial como
virtual. El cuarto moédulo (Encuentros y asesoria) tiene los espacios para acompafar y
asesorar a los docentes en el proceso de implementacion y el quinto modulo (recta final)
apoya el cierre de la intervencion.

El espacio de docentes tiene activas las siguientes herramientas: Chat: para asesoria
sincrénica que estara acompafiada por un tutor, Foro: tiene diversas lineas de
conversacion de acuerdo a las necesidades en las fases del proceso. Recursos: Enlaces,
videos y presentaciones, Lista de chequeo: Para evaluar y controlar los procesos,
Glosario: Configurado de manera colaborativa, el glosario permite la construccion de
conocimiento social, Blog: Organizacion de un blog individual y publico para apoyar la
recopilacion de evidencias durante la implementacion.

Espacio para estudiantes
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El espacio Interactuo tiene el propdsito de permitir a los estudiantes y docentes de cada
Institucién comunicacion directa, a través de chat y foros.

En Me informo y consulto se encuentran todos los recursos del itinerario recomendados
para el desarrollo de las competencias, es decir, los Objetos de aprendizaje.

Produzco y reflexiono contiene los productos creados por cada estudiante en dénde se
puede visualizar el avance propuesto en el itinerario y posibilita que entre compaferos
comenten sus trabajos.

En Me evaluo se encuentran criterios de autoevaluacion, cuadro de autocontrol y Rubrica.
Finalmente en la Zona de recreo el estudiante encuentra diferentes recursos didacticos que
le ayuda a fortalecer las competencias propuestas.

6. CONCLUSIONES

El trabajo con itinerarios flexibles, en palabras de los participantes, docentes y estudiantes,
estd muy bien estructurado, facilita el aprendizaje, permite flexibilidad en el proceso y
estimula los procesos de autonomia.

La Flexibilidad de los itinerarios se evidencia en los tiempos, los espacios, los entregables,
las acciones, el acceso a los recursos y la toma de decisiones de los estudiantes. El
aprendizaje auténomo se evidencia en la responsabilidad frente al proceso de aprendizaje,
el autocontrol, la toma de decisiones, el uso que hacen de la flexibilidad que les da el
proceso y los roles que asumen en él.

Hay un cambio significativo en varios elementos que conforman el ambiente de aprendizaje:
el rol del docente, el rol del estudiante, las interacciones que se generan, la organizacion de
los espacios y tiempos.

El itinerario trabajado gener6 mucha motivacion en los estudiantes, por la relacion directa
con su propia vida. El proyecto de vida logré invisibilizar el uso de la tecnologia y la gestion
de la informacién, como competencias que también se trabajaron, aunque si hay conciencia
en estudiantes y docentes frente a los logros alcanzados en las dos ultimas.

Y finalmente, el proceso desarrollado para la incorporacion de los itinerarios flexibles como
una practica de aula: Preparacion intervencion, Intervencion Formativa, Implementacion en
aula, Cierre intervencioén, Seguimiento y evaluacién, funcioné! Se considera que es la
manera indicada de hacer la incorporacién y que los recursos utilizados, apoyaron el
proceso.
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