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1. RESUMEN

La propiedad intelectual pretende proteger el derecho de los creadores sobre sus
creaciones, obras o ingenios. En esta materia su regulacién ha evolucionado a lo
largo de la historia en pro de que se dé tanto un incentivo a la creatividad como un
aprovechamiento de las creaciones para el beneficio de la sociedad.

Actualmente los avances tecnoldgicos nos han permitido llegar a lo que actualmente
conocemos como “metaverso”, este revolucionario concepto busca ser un
ecosistema digital en el cual, como su nombre lo indica habra una réplica de la
realidad en un ambito digital en el cual las barreras actualmente conocidas por la
sociedad podran ser ampliadas hasta limites que no son conocidos aun.

Como consecuencia de lo anterior se presentan retos y expectativas en todos los
ambitos de la sociedad actual. Esto no es indiferente al derecho, pues este nuevo
mundo virtual pretende introducirnos en la digitalizacion total de nuestras relaciones
humanas en diferentes campos, lo cual implica un gran reto para el derecho en tanto
le exige la proteccion de los derechos de aquellos que decidan vincularse a este
nuevo mundo virtual, pues de la interaccion entre sujetos dentro del metaverso
pueden desencadenarse situaciones que deban ser reguladas por el derecho, en
especial por la propiedad intelectual.

2. INTRODUCCION

Determinar cuales son los posibles escenarios a los que puede verse expuesta la
propiedad intelectual en el mundo virtual, como rama del derecho que protege las
creaciones del intelecto, es relevante en tanto lo que se conoce como “metaverso”
representa un reto en todos los sentidos para la sociedad actual. Este gran reto,
viéndolo desde el ambito del derecho, nos lleva al clasico paradigma de si el
derecho debera adaptarse a la realidad, en este caso virtual, o si por el contrario el
mundo virtual debera adaptarse a los preceptos existentes del derecho en la
realidad natural.

El metaverso propone una nueva forma de relacionarnos por medio de la tecnologia.
Este nuevo mundo virtual es definido como un ecosistema que pretende
introducirnos en la digitalizacién total de nuestras relaciones humanas en diferentes
campos, lo cual implica un gran reto para el derecho en tanto le exige la proteccién
de los derechos de aquellos que decidan vincularse a este nuevo mundo virtual,
pues de la interaccion entre sujetos dentro del metaverso pueden desencadenarse



situaciones que deban ser reguladas por el derecho penal, corporativo, inmobiliario,
propiedad intelectual, entre otras ramas del derecho.

El presente trabajo de grado tiene como objetivo principal investigar y ahondar en
ciertas dudas que surgen de la incertidumbre que genera el metaverso en el ambito
del derecho, en especial de la propiedad intelectual.

3. MARCO JURIDICO COLOMBIANO DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL

En el marco juridico colombiano podemos encontrar que el mandato de proteccion
a la propiedad intelectual se encuentra regulado desde la Constitucion Politica de
1991, pues esta, en su articulo 61 establece que el “Estado protegera la propiedad
intelectual por el tiempo y mediante las formalidades que establezca la ley.”

En términos generales, la propiedad intelectual se divide en 2 categorias: la
propiedad industrial que recoge lo relativo a marcas, disefios industriales, patentes
de invencidn, entre otras; y el derecho de autor que acoge lo relativo a creacion de
libros, obras musicales, pinturas, esculturas, peliculas, entre otras. (OMPI, 2005).
Asi mismo, desde antes de la expedicion de la Constitucion de 1991, ya habia en
Colombia regulacion expresa del tema, la misma se encuentra en la Ley 23 de 1982.
La mencionada ley, en conjunto con la Decision 351 de la Comunidad Andina de
Naciones (CAN) conforman la base legal de los derechos de autor en Colombia
debido a que contiene los principales preceptos en la materia. La misma ha sido
modificada por varias leyes posteriores con el fin de mantenerse vigente.

Ahora, en lo que respecta a la propiedad intelectual, su coordinacion se encuentra
en cabeza de la Superintendencia de Industria y Comercio (SIC). Esta competencia
le fue asignada a la entidad mediante el decreto 149 de 1976: “Por el cual se suprime
la Superintendencia Nacional de Produccion y Precios, se redistribuyen sus
funciones y se revisa la organizacion administrativa de la Superintendencia de
Industria y Comercio™’

En cuanto a legislacién, Colombia ha ratificado varios tratados internacionales
relativos a la propiedad industrial. Entre ellos se encuentra el Tratado de
Cooperacion en materia de Patentes (PCT), ratificado mediante el decreto 427 de
2001 y el protocolo de Madrid que fue ratificado a través de la Ley 455 de 2011 y
permite la solicitud de un registro de una marca en varios paises por medio de una
unica solicitud de registro.

' (Decreto 149 de 1976)



Adicionalmente, se encuentra la Ley 170 de 1994 por medio del cual se incorporan
a la legislacion colombiana aspectos de los Derechos de Propiedad Intelectual
relacionados con el Comercio

4. LOS DERECHOS DE AUTOR

Como se mencion6 anteriormente de manera muy general, los derechos de autor
buscan proteger las obras literarias y artisticas por medio las cuales se expresan
las ideas de los artistitas. Adicionalmente otorgan a sus titulares la facultad de
disponer de su obra a titulo gratuito u oneroso. Lo anterior tiene como titulo
originario la creacion intelectual, sin que se requiera registro alguno de la obra para
el reconocimiento de estos derechos, pues el registro es una herramienta creada
para brindar una mayor seguridad juridica mas no como requisito de existencia para
el surgimiento de estos derechos. Los derechos de autor se dividen en dos tipos
principalmente: los derechos morales y los derechos patrimoniales.? Ambos cuentan
con diferentes caracteristicas y fines de proteccion.

La Ley 23 de 1982 ha determinado que los derechos de autor en Colombia recaen
sobre obras cientificas, literarias y artisticas que comprendan todas las creaciones
del espiritu en el campo cientifico, literario y artistico. A diferencia de otras
legislaciones, la jurisdicciéon colombiana protege los derechos de autor cualquiera
que sea el modo o forma de expresion, en algunos paises (Wipo, 2016) las obras
no gozan de proteccién si no estan fijadas en un formato tangible. Por ejemplo, una
obra coreografica solo quedaria protegida una vez se hayan registrado los
movimientos, ya sea mediante una notacién de los mismos o mediante una
grabacion en video.

En Colombia, el articulo 2 de la mencionada Ley, expone que los derechos de autor
recaen sobre obras tales como: los libros, folletos y otros escritos; las conferencias,
alocuciones, sermones y otras obras de la misma naturaleza; las obras dramaticas
o dramatico musicales; las obras coreograficas y las pantomimas; las
composiciones musicales con letra o sin ella; las obras cinematograficas, a las
cuales se asimilan las obras expresadas por procedimiento analogo a la
cinematografia, inclusive los videogramas; las obras de dibujo, pintura, arquitectura,
escultura, grabado, litografia; las obras fotograficas a las cuales se asimilan las
expresadas por procedimiento analogo a la fotografia; las obras de arte aplicadas;
las ilustraciones, mapas, planos, croquis y obras plasticas relativas a la geografia,

2 PACHON MUNOZ, Manuel. Manual de Derechos de Autor. Bogoté: Editorial Temis, 1988. 159 p.
ISBN 84-8272-320-5.



a la topografia, a la arquitectura o a las ciencias, y, en fin, toda produccién del
dominio cientifico, literario o artistico que pueda reproducirse, o definirse por
cualquier forma de impresion o de reproduccion, por fonografia, radiotelefonia o
cualquier otro medio conocido o por conocer.

Adicionalmente, se consagra que las obras, a grandes rasgos, pueden ser
originarias es decir aquellas que son el resultado directo de la creacion intelectual o
pueden ser derivadas, es decir que son el resultado de la adaptacion, traduccion, u
otra transformacion de una originaria.

3.1. DERECHOS MORALES

Los derechos morales son un tipo de derecho que se conceden unicamente a los
autores y que en legislaciones como la colombiana son conservados por el autor,
aun cuando este haya cedido los derechos patrimoniales.

El tratado de Berna, el cual fue ratificado en Colombia por medio de la Ley 33 de
1987, contiene en su articulo 6 bis la estipulaciéon de proteger estos derechos. El
mencionado articulo establece los siguientes derechos: “1. Derecho de reivindicar
la paternidad de la obra; derecho de oponerse a algunas modificaciones de la obra
y a otros atentados a la misma.

Posteriormente, la Ley 23 de 1982 consagré en su articulo 30 que los autores en
Colombia conservaran el derecho de (i) reivindicar en todo tiempo la paternidad de
su obra; (ii) oponerse a toda deformacion, mutilacién u otra modificacién de la obra,
cuando tales actos puedan causar o acusen perjuicio a su honor o a su reputacion,
o la obra se demerite, y a pedir reparacion por éstos; (iii) de conservar su obra
inédita 0 anénima hasta su fallecimiento, o después de él cuando asi lo ordenase
por disposicion testamentaria; (iv) modificarla, antes o después de su publicacion, y
(v) retirarla de la circulacion o suspender cualquier forma de utilizacién aunque ella
hubiere sido previamente autorizada. Estos derechos son intransferibles ni puede el
titular renunciar a los mismos.

Estos derechos son un vinculo entre el autor y su obra y su proteccion constituye
una garantia a que sin importar el uso que se le dé a la obra, dicho vinculo debe
permanecer. Por lo anterior, como lo establece el paragrafo 1 de la Ley 23 de 1982,
a diferencia del derecho patrimonial, el derecho moral tiene una duracion indefinida
y se caracteriza por su inalienabilidad y su irrenunciabilidad. Que sean inalienables
que a pesar de transferir el derecho patrimonial el autor no podra en ningun caso



incluir los derechos morales en dicha transaccion y el hecho de ser irrenunciables
significa que en ninglin caso se podra disponer de estos. 3

3.2. DERECHOS PATRIMONIALES

Los derechos patrimoniales consisten en la capacidad del autor de disponer de su
obra a titulo gratuito u oneroso. Segun lo establecido en el articulo 72 de la Ley 23
de 1982, estos derechos surgen desde el momento en que el autor divulgue la obra
por cualquier medio o modo de expresion.* Estos derechos, contenidos en el
capitulo Il de la Ley 23 de 1982, incluyen la posibilidad autorizar o prohibir a terceras
personas que (i) Reproduzcan la obra bajo cualquier manera o forma, permanente
o temporal, mediante cualquier procedimiento incluyendo el almacenamiento
temporal en forma electrénica; (i) comuniquen al publico la obra por cualquier medio
o procedimiento; (iii) distribuyan publicamente el original y las copias de las obras,
mediante la venta o a través de cualquier forma de transferencia de propiedad; (iv)
importen copias hechas sin autorizacién; (v) alquilen comercialmente al publico el
original o los ejemplares de sus obras; (vi) traduzcan, adapten, arreglen u realicen
alguna otra transformacién de la obra. Estos derechos si son transferibles, lo que
significa que los autores pueden vender, alquilar o licenciar sus derechos a otros.

De lo anterior se concluye que, la legislacion colombiana consagra que el autor de
una obra podra perfectamente ceder sus derechos patrimoniales sobre una obra,
pero no podra transferir de ninguna manera los derechos morales inherentes a esta.

3.3. SUJETOS DE DERECHOS DE AUTOR

La legislacion colombiana, asi como reconoce y protege los derechos de los autores
intelectuales, también se encarga de proteger los derechos de aquellos editores,
productores, distribuidores que se ven involucrados en el proceso de creacion y
distribucion de obras intelectuales. Los titulares de derechos de autor en Colombia
pueden ser los creadores de obras, pero ademas de los creadores “intelectuales”
de las obras, los titulares de derechos de autor también pueden ser personas
naturales o juridicas que adquieren tales derechos, como consecuencia de una
disposicion legal o contractual en tal sentido e incluso la muerte del autor. Es por
esto que, para una correcta conceptualizaciéon de los titulares de derechos de autor
es menester hacer una distincién entre autores vy titulares.

3 Ibidem.
4 |bidem.



Los autores son los que crean la obra como producto de la expresiéon de su intelecto,
es decir, los autores son quienes se encargan de contribuir con aquel elemento
esencial que da pie para que nazca la obra. Por otro lado, los titulares son aquellas
personas naturales o juridicas que adquieren derechos patrimoniales sobre una
obra, estos pueden ser el mismo autor o personas diferentes a éste.

3.4. LIMITES A LOS DERECHOS PATRIMONIALES.

Asi como la legislacion colombiana es bastante proteccionista con los sujetos
titulares de derechos patrimoniales de autor, también se ha encargado de establecer
ciertas limitaciones a estos derechos pues resulta necesario establecer en que
ocasiones se permite el uso de obras protegidas sin necesidad de obtener una
autorizacion del titular de estos derechos patrimoniales. Estas limitaciones tienen
como finalidad equilibrar los intereses de los titulares de los derechos con los
intereses de la sociedad en general para una adecuada difusion del conocimiento y
de la cultura. Las limitaciones y excepciones a los derechos de autor en Colombia
estan consagradas en el articulo 22 de la Decision 351 de 1993, asi como en el
capitulo lll de la Ley 23 de 1982 y en los articulos 16 y 12 de la Ley 1915 de 2018 y
1680 de 2013 respectivamente.

3.4.1. LIMITACIONES DE LA DECISION ANDINA 351 DE 1993:

La realizacion de las siguientes conductas es permitida y no constituye ningun tipo
de infraccion.
e Citar en una obra, otras obras publicadas, siempre que se indique la fuente
y el nombre del autor, a condicion que tales citas se hagan conforme a los
usos honrados y en la medida justificada por el fin que se persiga.

e Reproducir por medios reprograficos para la ensefianza o para la realizacion
de examenes en instituciones educativas, en la medida justificada por el fin
que se persiga, articulos licitamente publicados en periddicos o colecciones
periddicas, o breves extractos de obras licitamente publicadas, a condicion
que tal utilizacion se haga conforme a los usos honrados y que la misma no
sea objeto de venta u otra transaccion a titulo oneroso, ni tenga directa o
indirectamente fines de lucro.

e Reproducir en forma individual, una obra por una biblioteca o archivo cuyas
actividades no tengan directa ni indirectamente fines de lucro, cuando el



ejemplar respectivo se encuentre en la coleccién permanente de la biblioteca
o archivo, y dicha reproduccion se realice con los siguientes fines:

1) Preservar el ejemplar y sustituirlo en caso de extravio, destruccion o inutilizacion;
o,

2) Sustituir, en la coleccion permanente de otra biblioteca o archivo, un ejemplar
que se haya extraviado, destruido o inutilizado.

e Reproducir una obra para actuaciones judiciales o administrativas, en la
medida justificada por el fin que se persiga.

e Reproducir y distribuir por la prensa o emitir por radiodifusion o transmision
publica por cable, articulos de actualidad, de discusion econdmica, politica o
religiosa publicados en periddicos o colecciones periddicas, u obras
radiodifundidas que tengan el mismo caracter, en los casos en que la
reproduccion, la radiodifusion o la transmision publica no se hayan reservado
expresamente.

e Reproducir y poner al alcance del publico, con ocasién de las informaciones
relativas a acontecimientos de actualidad por medio de la fotografia, la
cinematografia o por la radiodifusién o transmisién publica por cable, obras
vistas u oidas en el curso de tales acontecimientos, en la medida justificada
por el fin de la informacién.

e Reproducir por la prensa, la radiodifusion o la transmisién publica, discursos
politicos, asi como disertaciones, alocuciones, sermones, discursos
pronunciados durante actuaciones judiciales u otras obras de caracter similar
pronunciadas en publico, con fines de informacién sobre los hechos de
actualidad, en la medida en que lo justifiquen los fines perseguidos, y
conservando los autores sus derechos a la publicacion de colecciones de
tales obras.

e Realizar la reproduccion, emisiéon por radiodifusién o transmisién publica por
cable, de la imagen de una obra arquitectonica, de una obra de las bellas
artes, de una obra fotografica o de una obra de artes aplicadas, que se
encuentre situada en forma permanente en un lugar abierto al publico.

e La realizacién, por parte de los organismos de radiodifusién, de grabaciones
efimeras mediante sus propios equipos y para su utilizaciéon en sus propias
emisiones de radiodifusién, de una obra sobre la cual tengan el derecho para



radiodifundirla. El organismo de radiodifusion estara obligado a destruir tal
grabacion en el plazo o condiciones previstas en cada legislacion nacional.

Realizar la representacion o ejecucion de una obra en el curso de las
actividades de una institucion de ensenanza por el personal y los estudiantes
de tal institucién, siempre que no se cobre por la entrada ni tenga algun fin
lucrativo directo o indirecto, y el publico esté compuesto exclusivamente por
el personal y estudiantes de la institucion o padres o tutores de alumnos y
otras personas directamente vinculadas con las actividades de la institucién.

La realizacidn de una transmision o retransmision, por parte de un organismo
de radiodifusién, de una obra originalmente radiodifundida por él, siempre
que tal retransmisiébn o transmision publica, sea simultanea con la
radiodifusién original y que la obra se emita por radiodifusion o se transmita
publicamente sin alteraciones.

Estas limitaciones, en caso tal de encontrar contradiccion alguna con la normativa
nacional al respecto, prevaleceran sobre las contenidas en las nhormas nacionales.

3.4.2. LIMITACIONES DE LA LEY 23 DE 1982:

Es permitido citar a un autor transcribiendo los pasajes necesarios. En cada
cita debera mencionarse el nombre del autor de la obra citada y el titulo de
dicha obra.

Es permitido utilizar obras literarias o artisticas o parte de ellas, a titulo de
ilustracidn en obras destinadas a la ensefianza por medio de publicaciones,
emisiones de radiodifusion o grabaciones sonoras o visuales, dentro de los
limites justificados por el fin propuesto, o comunicar con propdsitos de
ensefianza la obra radiodifundida para fines escolares, educativos,
universitarios y de formacién profesional sin fines de lucro, con la obligacion
de mencionar el nombre del autor y el titulo de las obras asi utilizadas.

Sera licita la reproduccion, distribucion y comunicacion al publico de noticias
u otras informaciones relativas a hechos o sucesos que hayan sido
publicamente difundidos por la prensa o por la radiodifusion.



Pueden publicarse en la prensa periddica, por la radiodifusién o por la
television, con caracter de noticias de actualidad, sin necesidad de
autorizacion alguna los discursos pronunciados o leidos en asambleas
deliberantes, en los debates judiciales o en las que se promueven ante otras
autoridades publicas, o cualquier conferencia, discurso, sermén u otra obra
similar pronunciada en publico, siempre que se trate de obras cuya propiedad
no haya sido previa y expresamente reservada.

La publicacion del retrato es libre cuando se relaciona con fines cientificos,
didacticos o culturales en general o con hechos o acontecimientos de interés
publico o que se hubieren desarrollado en publico.

Es licita la reproduccion, por cualquier medio, de una obra literaria o
cientifica, ordenada u obtenida por el interesado en un solo ejemplar para su
uso privado y sin fines de lucro.

Las bibliotecas publicas pueden reproducir, para el uso exclusivo de sus
lectores y cuando ello sea necesario para su conservacion, o para el servicio
de préstamos a otras bibliotecas, también publicas, una copia de obras
protegidas depositadas en sus colecciones o archivos que se encuentren
agotados en el mercado local. Estas copias pueden ser también
reproducidas, en una sola copia, por la biblioteca que las reciba, en caso de
que ello sea necesario para su conservacion, y con el unico fin de que ellas
sean utilizadas por sus lectores.

Sera permitido reproducir por medio de pinturas, dibujos, fotografias o
peliculas cinematograficas, las obras que estén colocadas de modo
permanente en vias publicas, calles o plazas, y distribuir y comunicar
publicamente dichas reproducciones u obras. En lo que se refiere a las obras
de arquitectura esta disposicion solo es aplicable a su aspecto exterior.

Las conferencias o lecciones dictadas en establecimientos de ensefanza
superior, secundaria o primaria, pueden ser anotadas y recogidas libremente
por los estudiantes a quienes estan dirigidos, pero es prohibida su
publicacién o reproduccion integral o parcial, sin la autorizacidén escrita de
quien las pronuncid.

Es permitido a todos reproducir la Constitucion, leyes, decretos, ordenanzas,
acuerdos, reglamentos, demas actos administrativos y decisiones judiciales,



3.4.3.

bajo la obligacion de conformarse puntualmente con la edicion oficial,
siempre y cuando no esté prohibido.

Es permitido la reproduccion de obras protegidas o de fragmentos de ellas,
en la medida que se estime necesaria por la autoridad competente, para su
uso dentro de los procesos judiciales o por los 6érganos legislativos o
administrativos del Estado.

El autor de un proyecto arquitectonico no podra impedir que el propietario
introduzca modificaciones en él, pero tendra la facultad de prohibir que su
nombre sea asociado a la obra alterada.

LIMITACIONES DE LA LEY 915 DE 2018:

Es libre la utilizacion de obras cientificas, literarias y artisticas en el domicilio
privado sin animo de lucro.

La reproduccion temporal en forma electrénica de una obra, interpretacion o
ejecucion, fonograma o emision fijada, que sea transitoria o accesoria, que
forme parte integrante y esencial de un proceso tecnoldgico y cuya Unica
finalidad consista en facilitar una transmision en una red informatica entre
terceras partes por un intermediario, o una utilizacion licita de una obra,
interpretacion o ejecucion, fonograma, o emisién fijada que no tengan por si
mismos una significacion econdmica independiente.

El préstamo sin animo de lucro, por una biblioteca, archivo o centro de
documentacion de copias o ejemplares de obras, interpretaciones o
ejecuciones artisticas, fonogramas y emisiones fijadas, siempre que figuren
en las colecciones permanentes de esta o hagan parte de un programa de
cooperacion bibliotecaria y hubiesen sido licitamente adquiridas

La puesta a disposicidon por parte de bibliotecas, archivos o centros de
documentacion, a través de terminales especializados instalados en sus
propios locales, para fines de investigacidon o estudio personal de sus
usuarios, de obras, fonogramas, grabaciones audiovisuales y emisiones
fijadas, licitamente adquiridas y que no estén sujetas a condiciones de
adquisicién o licencia.



e Se permitira la transformacién de obras literarias y artisticas divulgadas,
siempre que se realice con fines de parodia y caricatura, y no implique un
riesgo de confusion con la obra originaria.

e Se permitira la reproduccién por medios reprograficos para la ensefianza o
para la realizacion de examenes por instituciones de todos los niveles
educativos, en la medida justificada por el fin que se persiga, de articulos
licitamente publicados en periddicos o colecciones periodicas, breves
extractos de obras licitamente publicadas, y obras aisladas de caracter
plastico, fotografico o figurativo, a condicidon que tal utilizacion se haga
conforme a los usos honrados y que la misma no sea objeto de venta u otra
transaccion a titulo oneroso, ni tenga directa o indirectamente fines de lucro.
Lo anterior siempre que se incluya el nombre del autor y la fuente.

3.4.4. LIMITACIONES DE LA LEY 1680 DE 2013:

e Para garantizar la autonomia y la independencia de las personas ciegas y
con baja vision en el ejercicio de sus derechos a la informacion, las
comunicaciones y el conocimiento, las obras literarias, cientificas, artisticas,
audiovisuales, producidas en cualquier formato, medio o procedimiento,
podran ser reproducidas, distribuidas, comunicadas, traducidas, adaptadas,
arregladas o transformadas en braille y en los demas modos, medios y
formatos de comunicaciéon accesibles que elijan las personas ciegas y con
baja vision, sin autorizacién de sus autores ni pago de los Derechos de Autor,
siempre y cuando la reproduccién, distribucién, comunicacion, traduccién,
adaptacién, transformaciéon o el arreglo, sean hechos sin fines de lucro y
cumpliendo la obligacion de mencionar el nombre del autor y el titulo de las
obras asi utilizadas.

5. PRECEPTOS BASICOS DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

La propiedad industrial en Colombia esta regulada principalmente por la Decision
486 del 2000 de la Comunidad Andina, de la cual hacen parte Bolivia, Colombia,
Ecuador y Peru y por la Ley 178 de 1994, por medio de la cual se aprueba el
“Convenio de Paris para la Proteccion de la Propiedad Industrial” y tiene como
objetivo proteger creaciones de personas naturales y/o juridicas para promover la
innovacioén y el desarrollo econdmico. A grandes rasgos, la propiedad industrial se
divide en las siguientes categorias:



1. Nuevas creaciones:

Patentes: Las patentes son derechos exclusivos que se otorgan a los inventores
para explotar comercialmente sus invenciones por un periodo de tiempo
determinado. En Colombia, las patentes son otorgadas por la SIC y su duracion es
de 20 afos a partir de la fecha de presentacion de la solicitud.

Modelos de utilidad: Los modelos de utilidad son innovaciones que tienen una
aplicacion practica en la industria y que no alcanzan el nivel inventivo requerido para
ser patentables. En Colombia, los modelos de utilidad son protegidos por 10 afios a
partir de la fecha de presentacién de la solicitud ante la SIC.

Disenos industriales: Los disefos industriales son las caracteristicas
ornamentales o estéticas de un producto que le dan un aspecto unico y distintivo.

Secretos empresariales: La doctrina lo ha definido como “todo aquel conocimiento
sobre productos o procedimientos industriales, cuyo mantenimiento en reserva
proporciona a su poseedor una mejora, avance o ventaja competitiva”. (Torres
Zagal, 2005)°

2. Signos distintivos: Los signos distintivos son aquellos elementos que sirven
para identificar y diferenciar los productos o servicios de una empresa de los
de otras empresas con el fin de ser protegidos juridicamente.® Entre los
signos distintivos mas comunes se encuentran las marcas, los nombres
comerciales y los lemas comerciales .

Marcas: Es el signo que sirve para distinguir a los productos y servicios en el
mercado de los otros que son similares. Con este fin son susceptibles de
representacion de manera grafica, visual, olfativa, sonora, etc.7

Lemas: Es el texto que acomparia o complementa a la marca.? Suele ser una frase
corta que va destinada a reforzar su publicidad.

5 Ibidem.
6 (Arias Garcia, 2011, p. 53)
7 Ibidem.
8 Ibidem.



Nombres comerciales: “Es un signo distintivo cuya funcion es la de servir de
identificador de una persona natural o juridica dentro del mercado (...)". (Concepto
03021301 de 27 de mayo de 2003, Superintendencia de Industria y Comercio).

4.1. SIGNOS DISTINTIVOS

La proteccion de las marcas en Colombia se realiza a través del registro de estas
ante la Superintendencia de Industria y Comercio. Para que una marca pueda ser
registrada, debe cumplir con ciertos requisitos establecidos por la ley de propiedad
industrial. Entre estos requisitos se encuentran la distintividad y la capacidad de ser
utilizado como identificador de un producto o servicio.

El registro de una marca en Colombia otorga a su titular una serie de derechos
exclusivos sobre la misma. Estos derechos incluyen el derecho a impedir que
terceros utilicen el signo sin autorizacidn, asi como el derecho a autorizar el uso del
mismo a otras empresas a cambio de una remuneracion econémica.

Es importante sefalar que el registro de una marca en Colombia no es obligatorio,
pero es altamente recomendable para garantizar su proteccién legal pues el registro
confiere a su titular un derecho exclusivo de uso y explotacién en relacion con los
productos o servicios que identifica. Es decir, ningun tercero puede utilizar una
marca registrada sin autorizacion del titular.

Para registrar una marca, es necesario especificar en qué clase se encuentra el
producto o servicio que se desea proteger. Esto permite evitar confusiones con otros
signos distintivos registrados en la misma clase. Por ejemplo, si se quiere registrar
una marca para productos de belleza, se debera registrar en la Clase 3 de la
Clasificacion de Niza, que se refiere a productos de limpieza, perfumeria y
cosmética. La Clasificacion de Niza es un sistema internacional utilizado para
clasificar los productos y servicios de las empresas segun su naturaleza. Este
sistema se utiliza para facilitar el registro de las marcas, ya que los productos o
servicios se agrupan por clases en funcién de su similitud.

En Colombia, existen también algunas restricciones en cuanto al uso de los signos
distintivos. Por ejemplo, esta prohibido el uso de signos distintivos que puedan
causar confusion en el mercado, como aquellos que son similares o idénticos a los
ya registrados por terceros. También esta prohibido el uso de signos distintivos que
sean contrarios a la moral o] al orden publico.



6. MUNDO VIRTUAL (METAVERSO)

Dentro de este capitulo se desarrollaran algunas nociones basicas del metaverso y
de sus plataformas mas relevantes, adicionalmente se explicara la relacion y los
retos que existen entre el metaverso y los NFT, los derechos de autor y los NFT, los
signos distintivos y el metaverso.

La cuestion principal que aborda este escrito es conocer como la propiedad
intelectual como rama juridica actual se enfrentara a este nuevo ecosistema que
llaman metaverso, pero antes de abordar esa cuestion nos debemos preguntar, ¢ en
qué consiste el metaverso?

Para responder esta cuestion nos debemos dirigir inicialmente a la evolucion del
internet como un espacio en el que los usuarios han interactuado desde su creacion
y que actualmente lo consideramos como una herramienta sin la cual no seria
posible realizar la mayoria de las actividades que se realizan actualmente. Durante
las ultimas décadas hemos sido testigos de la evoluciéon de esta herramienta y como
esto nos ha transformado la forma de interactuar con el medio.

Por lo tanto, el metaverso es el siguiente paso en esa ruta que se ha ido
desarrollando desde la creacion del internet como herramienta accesible para gran
parte de la poblacion. La idea de un metaverso inicialmente surgio en la novela de
ciencia ficcion llamada “Snow Crash” escrita por Neal Stephenson que fue publicada
por primera vez en el afio 1992.° En ella, el autor presenta el metaverso como una
realidad virtual en la cual las personas son representadas por un avatar con el cual
llevan una vida virtual en la cual pueden actuar a su preferencia interactuando con
los avatares de otros usuarios. Es asi como, a grandes rasgos se podria definir el
concepto de metaverso como un mundo virtual, paralelo al real, que nace sin
muchas de sus restricciones y limitaciones en el cual los usuarios interactuan con
otros en tiempo real y pueden realizar cualquier tipo de actividades como jugar,
trabajar, o simplemente comunicarse. Adicionalmente, con este llega la creacion de
nuevas formas de producir y consumir bienes y servicios digitales.°

A grandes rasgos, el metaverso es un espacio digital, virtual y tridimensional que
funciona de forma descentralizada, en el que los usuarios pueden interactuar y
realizar diversas actividades, como operaciones econdmicas, entretenimiento y
aprendizaje, entre otras. Este universo virtual crea una relacion con los usuarios de

9 LEAL, Silvia. Y de Repente... Llegd el Metaverso. Barcelona: Plataforma Editorial, 2022. 184 p.
ISBN 978-84-19271-10-5.
10 |bidem.



proximidad o inmersion gracias al desarrollo de tecnologias como el blockchain, la
realidad virtual (RV), la realidad aumentada (RA), el internet de las cosas (loT), la
web 3.0 y los NTFs (tékenes no fungibles). !

Realmente la idea de este nuevo ciberespacio o ecosistema digital no hace
referencia a una tecnologia en si misma, pues como se ha descrito anteriormente,
es posible precisamente gracias a la existencia y el avance en muchas tecnologias
que existen en la actualidad. Entonces, a lo que hace referencia el concepto de
metaverso no es a la tecnologia como tal, sino al cambio en la forma como
interactuamos con esta tecnologia.’?

El metaverso se caracteriza por ser un espacio de inmersion para los usuarios en
medio del cual podran sentirse como si realmente estuvieran en un mundo virtual.
Asi mismo se presenta una caracteristica de personalizacién, pues en él los
usuarios tienen la posibilidad de crear y personalizar sus propios personajes y
espacios. En razon de esto, se presenta una gran oportunidad para gran variedad
de marcas, pues este es un elemento a aprovechar econémicamente debido a que
como en la vida real, las personas estan dispuestas a gastar dinero en su apariencia
y la de sus espacios.

Otra de sus principales caracteristicas es la accesibilidad que presenta, pues a este
se puede acceder desde casi cualquier parte del mundo con acceso libre a internet.
Lo anterior lo convierte en una plataforma global para la interaccion social y la
colaboracion.

Este ecosistema se presenta entonces como una oportunidad para todo tipo de
personas, marcas e incluso organizaciones no gubernamentales, pues en él hay
una realidad virtual en la cual es posible el comercio de bienes y servicios,
publicidad de productos e incluso campanas. Ya se ha visto como en los
videojuegos se empiezan a evidenciar caracteristicas del metaverso, tal como ha
sido el caso del videojuego Fortnite en el cual se han hecho conciertos en vivo de
artistas como Travis Scott, Dedmau5 y Steve Aoki. Asi mismo los videojuegos que
tienen la opcion de compraventa de productos virtuales han tenido camparfas con
varias marcas siendo uno de los casos mas famosos el del videojuego Roblox en el

" BAYLOS. Metaverso & la propiedad industrial e intelectual 4.0 (Metaverso & IP 4.0) — Baylos.
Baylos [pagina web]. (9, marzo, 2022). [Consultado el 29, marzo, 2023]. Disponible en Internet:
<https://baylos.com/blog/metaverso-la-propiedad-industrial-e-intelectual-4-0-
metaverso-ip-4-0>.

2 RAVENSCRAFT, Eric. What Is the Metaverse, Exactly? En: Wired [en linea]. 25, abril, 2022.
[Consultado el 29, marzo, 2023]. Disponible en Internet:
<https://www.wired.com/story/what-is-the-metaverse/>.
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cual se han vendido objetos virtuales como bolsos de la conocida marca Gucci con
valores mas altos de lo que cuestan los bolsos reales de la marca.

El concepto de metaverso ha ganado popularidad en los ultimos afios y las ventajas
de este son varias pues permite una mayor interaccion social y colaborativa entre
los usuarios y fomenta la creatividad. Ademas, puede servir como plataforma para
la educacioén y el aprendizaje, ya que ofrece una experiencia inmersiva y ludica para
los estudiantes. También puede ser utilizado como herramienta de marketing y
publicidad, ya que permite a las empresas crear una presencia virtual y llegar a una
audiencia mas amplia.

Sin embargo, también existen desventajas asociadas al metaverso. En primer lugar,
existe el riesgo de que los usuarios pierdan el contacto con la realidad. También se
plantean cuestiones de privacidad y seguridad, ya que los datos de los usuarios
pueden ser vulnerables a ataques cibernéticos y la manipulacién de la informacion
puede ser mas facil en un entorno digital. Lo que esto significa es que el metaverso
es una realidad virtual llena de relaciones personales y patrimoniales entre personas
naturales, juridicas e incluso entre estados, razdn por la que, asi como en la realidad
factica, estas relaciones deben estar intermediadas y reguladas de alguna manera.

Como plantea Ecija'3, una de las grandes preocupaciones que se generan con
la creacién de este nuevo entorno virtual es que el mismo sea controlado por un
numero reducido de organizaciones, por lo que aqui se vuelve necesario que las
operaciones que se den dentro del metaverso se realicen a través de mercados
descentralizados y plataformas de contratos inteligentes (tales como Bitcoin,
Ethereum, Blockchain, etc.), de tal manera que las transacciones que presenten en
el metaverso sean transparentes, seguras e intercambiables, pues actualmente,
menciona el autor, la mayoria de los metaversos que existen en tienen una moneda
unica.

Adicionalmente, se plantea el siguiente interrogante:

Habida cuenta de todas las incognitas que rodean al metaverso, a la hora de
cuestionarnos a quién pertenece y quién debe encargarse de protegerlo, lo que
debemos preguntarnos es si debemos aplicar las mismas normas en materia de
propiedad, competencia y seguridad que ya existen en la actualidad, o si, por el
contrario, debemos crear nuevas reglas que regulen este nuevo universo. Y, en este
ultimo caso, si seran los propios desarrolladores los que determinen dicho régimen

3 Ecija. (s.f.). Metaverso: una primera aproximacién juridica y algunas cuestiones por resolver.
https://ecija.com/sala-de-prensa/metaverso-una-primera-aproximacion-juridica/



legal o, si seran los propios usuarios a través de sistemas distribuidos o un nuevo
sistema actualmente desconocido.

Si bien es un tema del que surgen infinidad de cuestionamientos, desde una
perspectiva juridica nos limitaremos a hablar de la propiedad intelectual y sus retos
en la materia, pues dentro del metaverso la propiedad intelectual se convierte en
una cuestion crucial para creadores, propietarios y usuarios inmersos en este
mundo digital. De manera muy general, los derechos de autor y las marcas
registradas son los principales aspectos que pueden verse comprometidos en el
metaverso, es por esto que nos enfocaremos en estos dos temas.

6.1. DECENTRALAND Y SANDBOX

Actualmente ya hay desarrolladoras trabajando en el desarrollo de metaversos que
ya se encuentran en funcionamiento en los cuales ya hay usuarios interactuando,
asi como empresas interesadas en tener sus productos y servicios en
funcionamiento en estos espacios virtuales. Decentraland y Sandbox, son dos
perfectos ejemplos de esta situacion.

Si bien en el desarrollo del texto se ha hablado de la idea de un metaverso, no debe
entenderse este espacio como una unica plataforma, pues hay un extenso numero

de plataformas por medio de las cuales se han desarrollado diferentes metaversos.
15

Como es apenas previsible, son varias las corporaciones que se encuentran en
desarrollo de sus propios metaversos. Pues este nuevo método de interaccion con
los usuarios por medio de la red ha resultado muy atractivo para todo tipo de
empresas. En este tipo de metaversos suelen ser las empresas desarrolladoras las
que finalmente obtienen la mayoria de las ganancias, pues son las que proporcionan
el espacio y la red por medio de la cual los usuarios haran sus transacciones. Este
tipo de metaversos son conocidos como metaversos centralizados, o que segun
Leal “les proporciona todo el control sobre el desarrollo, administracion y evolucion
de sus plataformas”.'®

En contraposicion a esta categoria de metaversos han aparecido los denominados
metaversos descentralizados. Estos son mundos virtuales en los cuales sus

14 |bidem
5 [bidem.
16 [bidem.



creadores no pretenden tener el control absoluto sobre las decisiones del propio
universo virtual, sino que las decisiones son tomadas por los propios usuarios.!”

Entre estos metaversos descentralizados las plataformas mas conocidas son
Decentraland y The Sandbox, siendo Decentraland la plataforma pionera en obrar
como un metaverso descentralizado.

Decentraland es un metaverso de realidad virtual inaugurada en febrero de 2020
por los programadores argentinos Esteban Ordano y Ariel Meilich. Esta plataforma
les permite a los usuarios crear su propio avatar e interactuar con otros usuarios. El
universo esta dividido en parcelas de 16 x 16 metros que son constitutivas de NFT,
las cuales pueden ser compradas y vendidas y en las cuales se puede construir.
Esta basado en la criptomoneda Ethereum por medio de la cual se pueden adquirir
parcelas y otros NFTs vendidos en el espacio virtual.'®

El sistema de toma de decisiones en la plataforma se regula por medio de votos de
los mismos usuarios a propuestas realizadas por otros usuarios. A su vez cuenta
con una economia propia con su moneda denominada MANA. Por su popularidad
entre los usuarios varias marcas han decidido tener participacion en esta
plataforma, entre ellas se encuentran JPMorgan Chase y Samsung.'?

Otra propuesta de un metaverso descentralizado que ha tenido gran acogida entre
los usuarios y las corporaciones es The Sandbox. Inicialmente surgié6 como un
videojuego que fue lanzado en 2012 con el objetivo de competir con el famoso
videojuego Minecraft. En sus primeros anos no pretendia ser un metaverso
descentralizado, ni contar con tecnologia de blockchain, pero al ver el surgimiento
de esta como una oportunidad en el mercado por lo que decidieron adoptar esta
tecnologia en 2018.2°

The Sandbox guarda muchas similitudes con Decentraland, pues ambas presentan
un mundo abierto para los usuarios en el cual estan representados por un avatar,
ambas estan basadas en la criptomoneda Ethereum y respaldadas por la tecnologia
de blockchain. De igual forma en The Sandbox hay una economia interna que le

7 Ibidem.

18 MEJIA LLANO, Juan Carlos. Tipos y Ejemplos de Metaversos: Centralizados y Descentralizados.
Juan Carlos Mejia Llano [pagina web]. (22, noviembre, 2021). [Consultado el 26, junio, 2023].
Disponible en Internet: <https://www.juancmejia.com/transformacion-digital/tipos-y-ejemplos-de-
metaversos-centralizados-y-descentralizados/#2 Metaverso_Decentraland>.

9 |bidem.
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permite a los usuarios hacer intercambios de bienes y servicios con una moneda
propia denominada como Sand.

La diferencia principal que guardan ambas plataformas es que The Sandbox aun no
cuenta con un sistema descentralizado, pues la toma de decisiones se concentra
en un érgano central, pero la pretension es que en el futuro se llegue al sistema
descentralizado que le brinde a los usuarios una mayor autonomia.?’

5.2. LOS NFT Y SU RELACION CON EL METAVERSO

Una vez entendido qué es el metaverso y cuales son algunas de sus plataformas
principales, pasaremos a explicar en el presente capitulo que son los NFT (Non -
Fungible Token) y que relacion tienen estos con el metaverso. Los NFT o tokens no
fungibles, como menciona Canorea, son una nueva modalidad de activos digitales.
Los cuales son unicos, indivisibles e inmutables. Las oportunidades comerciales
ilimitadas que ofrece el metaverso hacen que su unién con los NFT sea la sucesién
l6gica. Los NFT pueden ayudar a obtener acceso exclusivo para ingresar en una
determinada ubicacién del metaverso, asi como escritura de propiedad virtual. De
hecho, son una de las claves para cambiar el disefio fundamental del metaverso,
transformando las redes sociales convencionales de interaccion, transaccion vy
socializacion del usuario??

Para ilustrar de manera mas clara la relacion que existe entre el metaverso y los
NFT, la autora da los siguientes ejemplos:

Nuevas experiencias de identidad: En el proceso de creaciéon de metaversos, los
usuarios podrian mostrar su apoyo a un proyecto especifico mediante la posesién
de activos NFT. El resultado se traduciria en que los propietarios de estos NFT con
ideas afines podrian formar comunidades para compartir experiencias y colaborar
en la creacion de contenido.

Compra de propiedades: Los metaversos dan la oportunidad a los usuarios de
obtener la propiedad completa de los espacios virtuales en el metaverso a traves de
NFT. Algunos ejemplos son la venta de terrenos virtuales con fines de lucro o
alquilar terrenos para obtener ingresos pasivos junto con el desarrollo de
estructuras, tiendas o eventos.

21 |bidem
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Herramienta de marketing: Otra de las funcionalidades seria a la hora de lanzar
productos de una marca o privilegios especiales para los seguidores. Los NFT
serian los encargados de introducir la interoperabilidad fuera del metaverso con una
infraestructura que admita caracteristicas de la participacion basada en la ubicacion
y la realidad aumentada.

Control de acceso: La asociacion de identidades verdaderas con avatares digitales
presenta oportunidades para definir el acceso al metaverso con NFT. Por ejemplo,
las entradas para acceder a un evento pueden estar basadas en NFT y limitaran el
acceso a los invitados mas exclusivos.?3

El metaverso, cdbmo se menciond anteriormente, es un mundo digital, por lo que se
buscara la interacciéon social y econémica. Esto, como menciona Guerrero, podra
lograrse a través de avatares (NFT), los cuales son comprados a través de
criptoactivos para navegar en el ciberespacio, que no contiene limitaciones
legislativas, fisicas o econdmicas?®* Los avatares digitales son el medio de
interaccion entre los usuarios, los cuales pueden trabajar, comprar, socializar y
aprender en este mundo digital. EI metaverso esta constituido por espacios
interactivos que tienen la funcién de comunicar e interactuar; Las criptomonedas
son la base de la economia dentro de estos ecosistemas digitales, debido a que los
mercados de los usuarios consisten en la compra, venta e intercambio de los
avatares, items, otros Nft y hasta vestuario para los mismos.?®

De lo anterior, surge la necesidad de mencionar que la compra de estos NFTs por
medio de criptoactivos representa un reto para Colombia, debido a que en el pais
existe ausencia de normatividad orientada a regular este intercambio de servicios lo
cual genera un escenario de incertidumbre, pues no se esta blindando de derechos
y obligaciones a los agentes involucrados. Tampoco se han establecido algunos
minimos en lo concerniente a su organizacion, funcionamiento y operacion,
proteccion de los consumidores, inversionistas y prestadores de servicios. Lo

23 |bidem.
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anterior, puede dar paso a que se presenten situaciones indebidas como la evasion
de impuestos o el lavado de activos.2®

5.3. NFT Y BLOCKCHAIN

Estos mundos virtuales unicamente tendrian un verdadero sentido de extension de
la realidad, si en estos se presentara la posibilidad de interactuar de la forma como
interactuamos con el mundo real y si le afiadimos nuevas formas de interaccion que
en el mundo real estan limitadas por la naturaleza misma. Es por esto que una de
las tareas de los desarrolladores ha sido intentar replicar sistemas econdmicos
como los existentes por lo que es imprescindible tener bienes y servicios que
puedan ser negociados dentro del espacio virtual. Es aca cuando aparece la idea
de los NFT, la tecnologia que permite que haya objetos unicos en el metaverso, los
cuales podamos adquirir e intercambiar a nuestro gusto.?’

Es menester para entender los NFT, entender la tecnologia en la que se respaldan
y es que es gracias a lo que conocemos como Blockchain que es posible hablar de
NFT, criptomonedas y el metaverso en general. La tecnologia de Blockchain o
cadena de bloques como lo describe Leal, “es un sistema de bases de datos en el
que no exise una gestion centralizada. Para lograrlo se fundamenta en los
siguientes pilares basicos: disrtibucion, descentralizacién y criptografia.” 28

El Blockchain es entonces un libro mayor, como si se tratara de una aplicacion de
contabilidad. En este libro mayor se encuentran los datos encriptados de los
usuarios almacenados en orden cronolégico. Cada uno representa un bloque en la
cadena por lo que los datos mas proximos en tiempo protegen a los bloques
anteriores.?°

26 V|LLA LOPEZ, Pedro José; AMAYA AMARIS, Juan Pablo y PACHECO CHAPARRO, Juan
Manuel. METAVERSO: PERSPECTIVAS JURIDICAS DE LA NUEVA REALIDAD (VIRTUAL).
Repositorio Institucional Javeriano [pagina web]. (30, junio, 2022). [Consultado el 21, junio, 2023].
Disponible en Internet:
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Su caracteristica principal es la gestion descentralizada, pues no existe un ente de
control o algun nodo de la cadena que tenga mayor importancia que otro y es lo que
afirman que permite su funcionamiento.3°

5.4. NFTY EL DERECHO DE AUTOR

Para este capitulo, inicialmente es relevante mencionar que, asi como expone
Delva®!, el emergente interés en los NFT se fue generando en virtud de la
digitalizacién y tokenizacién de obras de arte de artistas famosos, y las subastas
que se realizaban por parte de las galerias ampliaron su alcance a musica, juegos,
deportes y casi cualquier tipo de recurso digital o fisico que puede ser tokenizado
mientras sigue manteniendo su valor y proporcionando una propiedad unica. De
esto se deriva que los NFT se enfrenten principalmente a tres retos juridicos en
relacion con los derechos de autor.

El primero es que como consecuencia del acelerado crecimiento de este mundo
virtual, las leyes actuales de propiedad intelectual no se han desarrollado en ese
sentido y hay cuestiones que han quedado sin regulacion expresa, por ejemplo,
como mencionan Cefair y Fuente no existe claridad legal respecto del cumplimiento
de los requisitos legales correspondientes a los negocios en los cuales intervengan
NFTs, puesto que estos tokens podrian emplearse en la gestion de derechos
digitales, en la transferencia de derechos de autor y o derechos conexos.
Adicionalmente los NFTs se encuentran en su fase inicial, y la mayoria de las
consideraciones legales relacionadas con estos aun no han sido resueltas, por
ejemplo, no es claro que la emisidn de un NFT sin autorizacion del autor pueda
catalogarse como una infraccion del derecho de autor..3? De la anterior cuestion
problematizadora nos centraremos en dos especificas que se derivan de esta. La
primera es relacionada con que las plataformas no reconocen los derechos conexos
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debido a que sélo un usuario tiene el dominio del bien. La segunda se da por un
posible uso no autorizado de obras protegidas por derechos de autor en el
metaverso

Frente a la principal cuestiéon problematizadora, derivada de las excepciones y
limitaciones al Derecho de Autor que mencionamos al principio del presente escrito,
se presentan algunas dificultades en el marco del metaverso, pues en este nuevo
entorno creativo surgen nuevas necesidades por parte de los consumidores debido
a que dentro del metaverso los usuarios de todas partes del mundo pueden crear y
modificar contenido rapida y masivamente, lo cual genera la dificultad para los
estados de contener éstas nuevas modalidades de creacién y reproduccién y de
proteger a quienes son titulares de derechos de autor ya que las éstas modalidades
de creacién y/o modificacion de contenido digital desbordan lo contenido en la Ley,
por lo que, las limitaciones contenidas en la Ley, deberan ir adaptandose a esta
realidad virtual, en especial aquellas disposiciones que versan sobre la
reproduccion de obras. sobre esto Kevin Acosta menciona:

Se puede discrepar de la legitimidad del catalogo de limitaciones y excepciones
cuando la ley solo establece una lista “obsoleta” que no corresponde a los nuevos
modelos de negocios emergentes dentro de las industrias creativas (...) Por otra
parte, una lista taxativa de limitaciones y excepciones no protege integralmente las
necesidades sociales prevalecientes que el Estado debe afrontar, dado que su falta
de flexibilidad puede conducir a la violaciéon de derechos fundamentales.33

Ahora, no solo la legislacion colombiana se va a quedar corta en este aspecto, al
ser el metaverso un ecosistema mundial al cual pueden acceder todos los paises,
se genera una interaccion con usuarios de todo el mundo lo cual hace que sea
bastante improbable que cada una de las legislaciones proteja y aplique sus propias
normas de derechos de autor que varian de un pais a otro. Lo anterior se presenta
como una oportunidad para el fortalecimiento de tratados internacionales en materia
de propiedad intelectual, puesto que es evidente que no seria factible realizar
cambios drasticos entre legislaciones de diferentes paises.
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Ahora, respecto al reto por el uso no autorizado de obras protegidas por derechos
de autor en el metaverso,como menciona Estefania Arias®4, Los NFT han cobrado
bastante relevancia en este nuevo ecosistema virtual, pues las fotografia, las
marcas o las obras en general se ven bastante afectadas y sufren las consecuencias
de la tecnologia que facilita reproducir (copiar y pegar) y dificulta identificar cual
copia es la obra original y cual es una reproduccion, para lo cual los NFT se
presentan como una solucion, usando la tecnologia blockchain, para incorporar
informacion relacionada con la obra y garantizar que esa informacion permanecera
cierta y sin afectaciones.

Adicionalmente, como mencionan Pacheco y Olarte "La identidad de la mayoria de
los usuarios en blockchain es anénima, por lo que no hay claridad sobre el sujeto a
quien puede recaerle una accion judicial por infraccidn a los derechos de autor. Por
otro lado, existe el riesgo de que se venda una obra representada en un NFT que
no le pertenezca a quien tiene los derechos patrimoniales, lo que vulnera los
derechos de autor del creador”® Lo anterior encuentra justificacion en que, debido
al entorno descentralizado de los NFT, se dificulta bastante determinar quién es el
responsable ultimo de una transaccidn ilicita y tal incertidumbre juridica puede ser
un obstaculo a la hora de tomar acciones legales para proteger los derechos de
autor en caso de una infraccion.

De lo expuesto anteriormente se desprende la existencia de dos cuestiones
principales que deben ser abordadas en el ambito de los NFT: en primer lugar, el
riesgo latente de que se comercialice una obra representada en un NFT sin el
consentimiento o la propiedad legitima por parte de aquellos que ostentan los
derechos patrimoniales, lo cual constituye una violacion de los derechos de autor
del creador original y en segundo lugar, la falta de claridad acerca del individuo
susceptible de ser demandado legalmente en caso de infringirse derechos de autor.

Ahora, , se desprende un interrogante adicional. A la hora de adquirir un NFT no es
bastante claro qué es lo que se esta adquiriendo. “Los NFT no son la obra de arte,
la prenda de vestir de disenador o la marca al cual se refiere. Estos bienes, fisicos
o digitales, tienen sus propias normas de propiedad y son diferentes a la propiedad
del NFT. Es por esto que, cuando adquiero un NFT sobre una obra de arte o sobre
una marca, es probable que no esté adquiriendo la propiedad intelectual de estos
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bienes, sino s6lo un documento digital (el NFT) que contiene cierta informacion
sobre la obra o la marca”3¢ Pues asi como lo mencionan Sefair y Puente "La simple
idea de negociar obras protegidas por derechos de autor en un espacio digital y
utilizar las mismas para formar una divisa digital es disruptiva. Esta es una
oportunidad que los NFTs ofrecen, pero esta disruptividad provoca la conciencia
para preguntarse si los NFTs son 0 no una forma de propiedad intelectual o si estos
van a desviar el paradigma de la regulacion en materia de derechos de autor como
la conocemos™’Es importante comprender que al adquirir un NFT, se esta
obteniendo un elemento digital unico y no necesariamente los derechos exclusivos
sobre la obra o marca en si. Esta distincion es crucial para evitar confusiones y
malentendidos en el ambito de la propiedad intelectual.

Finalmente, respecto al reto derivado de que las plataformas no reconocen los
derechos conexos debido a que soélo un usuario tiene el dominio del bien, como lo
mencionan Puente y Ceballos “tratandose de la transferencia de un NFT, lo relativo
a la transferencia de derechos patrimoniales de autor o conexos, segun sea el caso,
no se incorporan, puesto que, para la transferencia del NFT lo relevante es definir
la propiedad o titularidad de tal cédigo, no del activo vinculado a este (...) el derecho
de autor puede ser el protagonista en algunos NFTs dado que, estos tokens podrian
emplearse en la gestion de derechos digitales, en la transferencia de derechos de
autor y/o derechos conexos. No obstante, existe un significativo vacio legal respecto

al cumplimiento de los requisitos legales que corresponden en este tipo de negocios.
»38

Sea lo primero dilucidar que, tal como se menciono, existe cierta confusion sobre si
los NFTs son o no una forma de propiedad intelectual. Pacheco y Olarte mencionan
frente a esto que “Cuando se habla de NFTs no se puede confundir la propiedad
sobre un NFT con la propiedad sobre el contenido asociado al NFT. Esto quiere
decir que el contenido asociado al NFT no es en si mismo el NFT, sino que esta
vinculado este”?? adicionalmente los autores, con el fin de esclarecer de que manera
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se pueden afectar los derechos de autor por el contenido de un NFT, enuncian los
siguientes escenarios en que puede vincularse una obra de arte a un NFT:

A. Un artista puede crear una obra completamente digital representada en un NFT
sin que exista una obra fisica. El artista por ser el creador tendra los derechos de
autor sobre la obra digital;

B. Un artista puede tener una obra fisica, la cual puede digitalizar y posteriormente
crear una obra digital a partir de la obra fisica. En este caso, el artista podria declarar
ambas obras como Uunicas, lo que permitiria vender ambas obras por separado y
representarlas cada una en un NFT29. Igualmente, el artista podria venderlas en
conjunto, generando que el NFT represente tanto la obra digital como la obra fisica.
Incluso, el artista podria destruir la obra fisica y dejar como obra unica la digital en
forma de NFT. Independientemente del formato en que se represente la obra en un
NFT, el autor seguira teniendo los derechos de autor sobre esta.

C. Un artista puede crear unicamente una obra fisica y vincularla a un NFT. En este
caso, se suele enviar al comprador la obra de arte y el NFT sera simplemente el
certificado de autenticidad. Sobre la obra fisica el artista seguira teniendo los
derechos de autor. 40

En resumen, el crecimiento acelerado de los NFT plantea importantes desafios
juridicos en relacion con los derechos de autor. Las leyes actuales de derechos de
autor aun no se adaptan completamente al entorno digital y descentralizado de los
NFT, lo que genera vacios regulatorios. Son entonces los principales desafios
juridicos que enfrentan los NFT en relacién con los derechos de autor la falta de
regulacion adecuada, la dificultad para proteger los derechos en un entorno global
, la identificacidn de obras originales y el reconocimiento de los derechos conexos.
Sera necesario que Colombia aborde estas cuestiones para garantizar una
proteccion efectiva de los derechos de autor en el metaverso.

5.5. LOS SIGNOS DISTINTIVOS EN EL METAVERSO

En virtud del acelerado desarrollo del mundo virtual, las empresas y sus respectivas
marcas se han venido preocupando por mantenerse actualizadas y no quedarse
atras frente a esta nueva creacién. Como consecuencia de la existencia de
metaversos que pueden ser descentralizados, las marcas han buscado la manera
de protegerse ante esta nueva creacion. En este contexto, estos metaversos
plantean multiples retos para las marcas, entre ellos la dificultad de determinar la

40 |Ibidem.



jurisdiccién adecuada para la solicitud de registro y/o para situaciones en las que se
presenten infracciones marcarias y la generacion de confusién en los consumidores
y una mala reputacién de las marcas. Es por esta razon que empresas como Nike
y McDonald 's, comenzaron a actualizar su registro de marcas para poder ser
utilizadas en la realidad virtual*'.

Frente al reto derivado de la dificultad de determinar la jurisdiccién adecuada para
la solicitud de registro y/o para situaciones en las que se presenten infracciones
marcarias es importante resaltar que, debido a que el registro de una marca en
Colombia esta arraigado a los limites territoriales del pais, dicho registro no sera
oponible en aquellos metaversos descentralizados en caso de presentarse una
infraccion marcaria dentro de los mismos. Al estar en metaversos descentralizados,
donde usuarios tienen libertad de crear, vender, comprar y regular el propio
metaverso, se torna dificil controlar, por ejemplo, que una persona de otro pais
utilice y explote una marca de la cual es titular otra persona en Colombia.

La naturaleza descentralizada del metaverso plantea quizas el mayor desafio para
los titulares de marcas. Pues actualmente, cuando una marca descubre contenido
infractor en un sitio web, puede ponerse en contacto con el proveedor de
alojamiento para solicitar que se desactive o elimine el contenido. De manera
similar, las redes sociales han desarrollado politicas y procesos eficientes para
vigilar cualquier infraccién de propiedad intelectual y actuar de inmediato. Todo ello
se debe a que actualmente nos encontramos ante plataformas basadas en la Web2.
Por el contrario, las plataformas basadas en “Web3” -denominacion utilizada para
referirse a la futura evolucion del internet construido sobre una blockchain- no
residen en un solo servidor y el contenido se distribuye y replica a través de una
cantidad infinita de servidores a través de un peer-to-peer network. Por ello, no
existe un unico punto de autoridad, como un proveedor de alojamiento comun, que
pueda “desactivar” el contenido infractor. Ademas, una vez que el contenido esta en
la blockchain, no se puede eliminar; esta alli para siempre. Pues bien, el
denominado metaverso y la Web3 se complementan, en tanto el metaverso se
construye en la Web3 y necesita de la tecnologia blockchain. La Web3 se trata de
la tecnologia que le dara vida.*?
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Muchas compafdias, en paises diferentes a Colombia, han solicitado el registro de
su marca ante las autoridades competentes, como en “United States Patent and
Trademark Office" (USPTO) y/o en la oficina de marcas de donde se encuentra el
servidor del metaversopara empezar a ofrecer en el mundo virtual bienes y
servicios. El caso de Redbull, por ejemplo, es el ejemplo mas claro de una compaiiia
que busca integrar en su modelo de negocio servicios financieros, venta minorista,
servicios de entretenimiento y servicios de mensajeria y red social.* En este orden
de ideas, Estados Unidos ha aumentado en gran medida las solicitudes de registro,
vinculadas especificamente al metaverso y sus componentes, lo cual es un claro
indicador de que realizar negocios en el mundo virtual es una prioridad cada vez
mas relevante y, probablemente, sea necesario para que las empresas mantengan
relevancia y competitividad*

Finalmente, el otro desafio se deriva de que el mercado de NFTs representa para
los infractores un nuevo medio para crear confusion y aprovecharse de la reputacion
de marcas de terceros. Lo anterior se puede evidenciar en la denuncia presentada
por Nike, Inc. contra StockX LLC., un mercado de reventa en linea, por el
lanzamiento de una coleccion de NFTs almacenados también en la blockchain
Etherum, los cuales muestran imagenes de zapatillas Nike. Ninguno de los
denunciados tenia permiso de las marcas respectivas para utilizar sus signos
distintivos en estos NFTs. En el caso de StockX, esta empresa tampoco es
distribuidor autorizado de Nike.*°

Lo anterior es una simple representacion de la problematica que esto representara
principalmente en metaversos descentralizados, puesto que aparentemente los
desarrolladores no tienen mayor poder de decision sobre el mismo que los mismos
usuarios. En consecuencia, a pesar de que las leyes de propiedad intelectual son
prevalentes sobre las mismas normas del espacio virtual en especifico, el hecho de
no haber una autoridad que controle el uso que los usuarios le dan a este tipo de
metaversos dificulta la ejecucion de sanciones efectivas y la prevencion de acciones
similares.
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De igual forma se dificulta la identificacién de los usuarios que incurren en este tipo
de conductas puesto que cualquiera puede ingresar a este tipo de metaversos y no
se le exige ningun tipo de documento que lo identifique, por lo que la unica
informacion que se tiene de los usuarios en principio es el nombre de su avatar.
Este grado de anonimato facilita la comision de otro tipo de conductas, como
hacerse pasar por una marca.

De lo anterior, se concluye que la naturaleza descentralizada de ciertos metaversos
plantea muchos retos a los empresarios, pues cabe la posibilidad de que existan
multiples propietarios de una marca o se emplee una marca sin autorizacion, esto
debido a la dificultad de determinar la jurisdiccion adecuada. Adicionalmente, debido
a la rapidez con la cual se puede crear y modificar contenido en tiempo real, se
puede generar confusion en los consumidores y una mala reputacion de las marcas.

7. CONCLUSIONES

1. El metaverso es un nuevo ecosistema digital que surge como la evolucion
del internet y permite a los usuarios interactuar en un mundo virtual
inmersivo. Ofrece oportunidades para diversas actividades, como el
comercio, el entretenimiento y la colaboracién, y esta respaldado por
tecnologias como blockchain, realidad virtual, realidad aumentada y tokens
no fungibles (NFTs).

Los NFTs tienen una relacién estrecha con el metaverso, ya que son activos
digitales unicos e indivisibles que pueden utilizarse en el entorno virtual. Los NFTs
pueden proporcionar acceso exclusivo a ubicaciones en el metaverso, representar
la propiedad virtual de espacios o productos, ser utilizados como herramientas de
marketing y controlar el acceso a eventos y privilegios especiales.

2. Existen diferentes tipos de metaversos, incluyendo los centralizados y los
descentralizados. Los metaversos descentralizados representan un reto
especial para las legislaciones actuales debido a que sus desarrolladores no
aparentan tener un verdadero poder de decision sobre su metaverso por lo
que su actividad merece un control mas riguroso por parte de los legisladores
que regulen este tipo de actividad para evitar que se genere un espacio sin
una verdadera proteccién de los derechos de los autores.



3. Existe una dificultad para proteger los derechos de autor en un entorno global
como el metaverso. Dado que los éstos permiten la creacion y modificacion
rapida de contenido por parte de usuarios de todo el mundo, resulta complejo
aplicar y hacer cumplir los derechos de autor de manera efectiva. Ademas,
la identificacion de obras originales en un entorno donde la reproduccion y
copia son faciles se convierte en un desafio adicional. Se requiere un marco
legal y mecanismos de proteccion mas sélidos y adaptados a la naturaleza
global del metaverso.

4. Respecto a las marcas, el metaverso plantea desafios como la dificultad de
determinar la jurisdiccion adecuada para la solicitud de registro y la
proteccion contra infracciones. Dado que los metaversos son entornos
descentralizados y globales, las marcas se enfrentan a la complejidad de
determinar qué jurisdiccion es competente para registrar y proteger sus
marcas. Ademas, la rapida creacion y modificacion de contenido en tiempo
real puede generar confusion entre los consumidores vy afectar
negativamente la reputacion de las marcas. Es fundamental establecer
mecanismos eficientes y claros para abordar estos desafios y proteger los
derechos de propiedad intelectual de las marcas en el metaverso.

5. El anonimato de los usuarios en los metaversos dificulta la identificacion de
aquellos que infringen los derechos de autor o se hacen pasar por marcas.
Debido a la falta de requisitos de identificacion personal en los metaversos,
resulta complicado rastrear y responsabilizar legalmente a los usuarios que
cometen infracciones de derechos de autor o utilizan marcas sin autorizacion.
Esta falta de transparencia y control puede dificultar la ejecucion de
sanciones efectivas y la prevencién de acciones ilicitas. Es necesario
establecer mecanismos que promuevan la responsabilidad y la proteccion de
los derechos de propiedad intelectual en el entorno descentralizado de los
metaversos.

6. Como es usual, larealidad es la creadora de derecho por lo que la legislacion
aplicable a este tipo de mundos virtuales ha sido lenta en comparacién al
desarrollo y avance de los mismos. Es necesaria una regulacion especifica y
acorde a esta nueva realidad con el objetivo de promover buenas conductas
por parte de los usuarios de estos medios y garantizar una proteccion efectiva
de los derechos de propiedad intelectual.
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